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NOVA GENERACIJA BARVNIH TELEVIZORJEV 

SQUARE-FLAT - Ploscali zaslon v studio designu s stereo-direct zvokom 

* (Dd 55-70cm SQF katodna cev * Kabelski tuner (PAL) * Infrardeiie daijinsko upravljanje za vse 
runkcije * vgrajen timer * Avtomatsko iskanje postal * Direktno klicanje kanalov (St kanala) * Od 
27-96 mo^nih programiranih postal -k Prikaz vseh lunkci| * Moc 2 x 5W * 2 «• 2 stereo zvocnika * 
Stereodirekt zvok (zvocnika na predn|i strani) * Tipka za odvzem zvoka * DvoleziCni (bilinnual) 
sprejem =t= EURO-Scart audio/video vticnici * Prikl|ueki za zunan|a zvocnika, sluSalke, DIN line-o”ut * 
Pripravljen za prikljucitev: hisnega racunalnika, videorekorderja in TV iger * Prilagodlliv za SECAM 
satelitsko TV, BTX * Ohisje kovinsko antracitne barve. 








IPraksa 


IPrilogamojPC 



in slarega znanca s atrani malin 
\oglaaoi/ Adi/a Tinpca iz Tuzie smo raz- 

liezili. kersmo v lanuarski itevilki obia- 

vili -dokaino gradm-. da proda/a ludi -do- 
maie programa- (glej Mmo zaslona, • pirali 
(Sej letaio viaoko-. str. l!) Takoia nam /a 
pisal: • V-DOS ni mkakrien domaii program, 
lemvai ja Valebit samo spramanil ima in mor- 


tr podopna. i 
n/an. loda drugo.. - Za ras. da ni ir-DOS ypi- 
Ivu ni( drugaga kol MS-DOS. respaieludi. da 
domaia podialia. ki razpataya/o podoOna 
programa (in tu/s raiunalnike. na kalara nala- 
pi/o -naia- imena). yaemoma poiteno odite- 
jejo Ucendnino oziroma kakrinokoli podobno 
odikodnino Mali pirati laga sayada na poina- 
jo in pri Moiem mikru smo ie imeli lezaya 
5 tuiimi lirmami. ki so y malih oglasib opazile 
ponudbo programov. kakrSm so AutoCAD m 
podobni sotfverski pryoligaii 




9 oglase icalo 


Vazna sprememba 
DeZurni teleloni: 

(061) 319-79S ati (061) 315-366, 
int. 27-12 

odalej vsak petek od 8. do 11. ure 


SOOdoSOOmiHionov'l^flesie. naSi mail oglasi 
so dragi (in bodo Se drai/i). ni pa ras. da bi 
z njiml -zasluiUli. ie odSlaiamo uradniSka in 
tIskarnISke stroSke. se izraiun Adi/a - prepo- 
loylf Toda objayljamo jib preproslo iz dveh 

raylia ne more bdi brez rubrika. y kalari bralci 
prodajaio. kupu/aio in menjavajo nardvar in 
softyer. Bri ko pa taka rubrika obstaia. ie smo 
aakontko pristljeni. da objavimo vaak mail 
oglas. ki ga dobimo (z nekai iziemami. mad 
katere pa za zdai ie ne spade ponudba preko- 

sllmo. da v lem •kavbojskem- obdob|u ra£u- 
nalniStva z malimi oglasi samo Konstimo Sirje- 
n|u raiunalniZtva. Vemo pa. da bo nekod dru- 
ga£e... in za naelednje obdoBjese Za pnprav- 
liamo. recimo z rubrikami. kakrSni sia DomaPa 

Pedalie odmevnejSi) dokaz. da smo na pravi 
poll. S tern roPemo rePi. da je Adi zavil na 
kriva pota. Ne, on in njemj enaki so ta nip (Se) 
korlsini. dr jgaPe pa se bomo seveda pogovar- 

zaPPKen in ko se bo nazadnie zganila tudi 
- davkariia Idobro vemo. koliko milijonov 
apraviio v Zap nekateri naZi oglaZavaici'). 


Idealno dopolnilo 
bioloski prehrani las 

FITOVAL® 

sampon za krepitev 
las in losnih korenin 

kopsuie za biolosko 
prehrano las 




IZANIMIVOS ^ 


RA(5UNALNISTV0 in INFORMATnCA NA POSTNIH 
ZNAMKAH 

Od abaka do 
terminala 


Dr. VESELKO GUSTtN 



eiekirorskm kmiiljeniem Danes si 
terko preQslavliamo sodobnegSi 

|o leiekomjniKaciiski sislemi elek- 
tronske lelelonske ceniraie. lermi- 
nail ipd Deino za'Sdi tega. ker so 
same DO^'ne uslanove upravilelgr 
Idela) telekomjnikaci|skih naprav. 

lem podfocgu silno lelka 



celolo all besedilo. ki ge neposredno 
vezano z ropnimi. mehanskimi, 
efeklromehanskimi all elaklronski* 
mi stroji 2a digilaino laPunange Da- 
nes |ih poznamo kpl raPunalnike. 
Kampr sodi|0 ludi 2epni racjnalniki 
all kalkulalorfi 

osnovni molivi na znamkah Sin se 
ludi slevilo podroPii. kier si brez ra- 
Punalnika tezko zamiskmo dslp 

nedvomnp naistarejSi pnpomoiek 
za digitalnp raponange - IznaPli- so 
ga te pnblipno 2000 leli pred nasgm 
Stelgem in ga Se danes mnoZicno 
oporabliago na Kilagskem. SZ in se 
kge drijgge, (gleg 1). 

- novegSi izumi so izpred 350 let. 
ko sosepogaviliprvi ropni mebanski 
kalkulatorgi (2) Te so v 20 Sloleigu 
zamengali mehanski. poznege pa 
elekiromehanski kalkulatorgi (3). Zal 
izumov. kol sla Babbageov all Pas- 
calov slfog zaenkral ni mod obPu- 
dovati na nobeni znamki. 

- skok V naSe stoletga naredimo 
2 eieklromebanskimi In etekironski- 

rablgali luknjane kartice lukngsn 
Irak magnelni Irak all disk. Samo iz 
(slilizirane) obiike karlice ge vpasih 

vros podaikov s Pilaicem kartic ali 
lukngana kartica ki neposredno kr- 



ni all Irak poSlnega lelegrafa s peii- 
mi lukngicami ale raPunalniSkega te- 

Podobna leZava ge tJdi s pnkazova- 
ngem kolula. ki labko nosi trak za 
magnelolon ali raPunalnikov Pilalec 
magnelnega traku all pa celuloidni 
tilmski trak (6, 7. 8 11) Oblikoval- 

membro ge bilo le. da simbolizirago 
napredek sodobno lebnologigo aig 
racunalrisko obdelavo: 

- raPunalnik si leZko predstavlga- 
mo brez dvogiSkega (binarnegal za- 
pisa Slevil all prenosnin kod SrePa- 
mo tJdi lega (12), 

- iznaidba (ranzislorga (13) in 
5 lem razuog elekiromke, piedvsem 
mikroelekironike (11. 15. 16). loreg 
inlegnranih uezig (14), ge golovo pn- 
pomogel k skokovitemu napredkj 
mnoziPni uporabi in cenenosti raPu- 


- Pe ge bila znaPilnost raPunalni- 
kov 70-Iih let nedvomno obseZen 
bardver (17. IB 19. 20), konzola 
2 mnoZico stikal (21). vbos podaikov 


lalcev luknganih kartic ipd . 

na koncu 70-lib (et pogavlgaio -pn- 
gaznegsa orodja-' za Oelo Ploveka 


S slrogem. ba primer kalodne cevi za 
teksine all gralipne pnkaze. Iipkov- 


nsalniki inteligebtni lerminaii (23. 
24 25. 27), 


- zadnja leta smo pnPa neslute- 


kov. od poeebi (26) pa do drazgib 
ra2liPic{29); 

- possbeg velga omeniti raPubal- 
biSko gradko ba nsalniku (30). poz- 
nege Se ba kalodbem zaslonu z vep- 
jim alg manjsim (vpasih kar slilgzira- 
bim)slevilom lock (31,32) 

neposredbo povezaba z uporabo ra- 



- lelekomunikacgge 

digilalne terminalne naprave (18. 
23. 25) 

krmilgebga elekironskih tetefon- 
skib cebiral (21), 

Storgtvene degavbosti (33). 
telekomubikacigSkB mreZe (7)g 
nadzor procesou v prometu in 
zvezah (23), 

- drievna administraciga In 
upravigange- 

na primer Igudsko Sletge (4. 5. 9), 

- dokumenlalistika (22. 28). 


(33), 
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ITEHNOLOGIIAI 


CRTJAKHEL 




Izdelovalci tovrsinlh 
slrojev soieprei napoveOovali neiz- 
be^er propad klasibno zasnovamn 
raeunalnikov. ki raj bi se bliZali 
skrairim mejam svoiih zmogi|ivsoti, 
povrhu pa so predragi. Kljob mrad- 
nim napovedim je bila velika vebira 
paralelrih strojev do lelos v uporabi 
zgolj u raziskoualnih laboratoniir, 
tisti pa. Ki so ubakali seriisko izdela- 
vo. obidajno niso zmogli pravega 
paralalczma. pn kalerem r>eodvisna 
vozhida CPE pospedijo izvajanje 
islega programa. Ta zasloj smemo 
pripisati pomarikanju programske 


Vedina opazovalcev svetovre In- 
duslnje men. da |B pred paralalnimi 
stroji svella prlbodrost Njihov ar- 
gumeni je preprosl. zalo da lahko 
ertoprocesorski radurialrMki doseze- 


vost lakdnih arbitekt jr lizidra ms 
pfeklapllanje re more bill poljut 
hilro. komponerlestroia moraiol 
vedno Oolj zbile, da signali dim 
(reje polujejo - take stiskanje 

Koliko procesorjev? 


slrojev je res pestra; 

Slevilo in vrsta uporaoijerin UKt 
(od llstih, ki jih sredamo v kalegoriji 
PC. do supermikrov) ter nadir pove- 
zave posameznh vozliSd. Razne 
kombinacije zato prinesejo stroie, ki 
so kot po merl za kakdno opravito: 
od simulaclj diramike lekodin do 
borznih obdelav v realrem dasu. 

Najvedkral poudarjana razlika 
med paralalnimi radunalniki ledtevi- 
lo proceaorjev, uporabljenih v siste- 
mu. Zagovorniki -grobozrnaIe> re- 
Jifve (rpr. Cray fieseareh) trdijo, da 
je oplimalna kombiracija maihrega 
itevila zeio zmogljivih dipov Tako 
nai bi se hkrali izogniii laZavnemp 
razbijanju naiog v podprobleme in 
zaradi karakteristik posameznih vo- 
zlidd ohranili jdinkovitost pri reSe- 
vanju povsem senjskir probiemou, 
Serijska koda naj bi namred poko- 
pala vse stroja, pri katenh je zmog- 
Ijivost vsakega gradnika posebej 

Nasprotni koneapi pomeni|o 
-drabnozrnati' stroji, ki doseiejo 
iziemen udmek s kombmacijo tiso- 

Zaradi razlirjenosti takib dipov naj 
bi lovrsini radunalniki za nl^jo ceno 
dosegli zmogijivost llslih iz prejd- 
njega odstavka. Kljub prevladujode- 
mu skepticizmu zagovorniki le arhi- 
tektura (npr Thinking Machines) 
zagolavijajo. da bodo rjihovi stroji 
sposobni redavati kakrSnekoll pro- 
blema, prevedljive v malematidno 



Resitve, zbrane 
pod dvema 
deznikoma 


Kaksna povezava? 


Vedina paralelnih radunalnikov, 
ki so zdaj v prodaii. se giblja med 
obema poloma. SestavIjanI so iz ne- 
kaj desel all slo vednamenskih mi- 
kroprocesoriev. kol so 80286. 68020 
in 32032 Vpraianje dtevila m Iipa 
vozlidd ja tako redero. ostaja pa di- 
lema, kako vozlidda naiudlnkovileje 
povezati. 

V mnodici razlidnih radilev sta 
najpomembnejSI dve (glaj sliko) 
- skupno vodilo, ki ga uporabljaio 
tako procesorji kot globalnl pomnil- 
nik in Vh enoie, ter veddimenzional- 
na kodka reda N. pri kateri je vsako 
vozlidda povezano z N sosadi. Pom- 
nilnik je razdeljen na lokalne anole, 
dostopne posameznim proce- 

deprav se stroji, zbrani pod obe- 
ma deZnikoma, razlikujejo v lisode- 
rih podrobnostih. ja izbira nadina 
povezave bistvenega pomena 

Skupno vodilo 


strojev. zgrajenih okoli vodlla, svojo 


potezo Dpravidujejo 2 dejslvom, da 
je la arnilektura Ze dobro znana. saj 
JO praviloma uporabliajo serijski ra- 
dunalniki Razlika je le v tern, da 
vodilo namesto enega uporaoija ved 
prodesorjav. Na prvi pogled eno- 
stavna razdiniev ie v resnici nudo 
zapletena. saj pretok podatkov mad 
samimi CPE. skupnim pomnilnlkom 
in V/l enotami hitro preobremen vo- 

Prvo, kar nam pade na pamel. je 
oblikovanja izjamno hitrega vodila. 
Radunalnik Multimax druZbe Enco- 
re uporablja NanoOus s hltrostjo 
prenosa 100 Mb/s. System 6400 fir- 
me EIxsi pa zmore 320 Mb/s. Z op- 
tidnimi viakm so praktidno izvedl|iva 
tjdl hitrejda vodila. Kljub temu sa- 
me hitrosi pomeni zgolj to. da si- 
stem ne bo klonil pod predlevllnimi 
procesorji. da vedno polrebujemo 
sislemsko programsko opremo, ki 
bo Izbirala naloge vsakega vozlidda. 
nadzirala doslop do pomnilnlka In 
pravilno preusmerjaia posamezne 
podalke 

Se tako spretne programske 
akrobacije nas ne redijo dejstva. da 
vsak sistem. ki uporablja skupnl 
pomnilnik - celo tisli. pri katerem je 


njen. Tovrstni stroji zato redko pre- 
morejo ved kol 20 procesorjev. kate- 
rih sposobnosti jasno vplivajo na 
zmogijivost ceiotnega sistema Res 
je.^da tako dobimo izjemno modne 

X-MP 48 z najvedjo hitrostjo lOOO 
all ved MFLOPS. (Ta mara pove. ka- 
ko hitro veklorski radunalnik - iisti, 

Zice podatkov. npr malrike - izvaja 
program, ki ga lahko popoinoma 

takdni programi so zalo redki Mera 
MIPS pove. kako nitro radunalnik 
sarijsko obdeluje celodlevltdna po- 
datke.) Vendar vedma komentaior- 
jev mem. da so za dolgorodnl razvoj 
pfimernejde arnitekture s niper- 

na njem. OruZba Flexible svoj Flex/ 
32^(glej lam) imenuje multiradunal- 

in lastno kopijo OS. Ukazov. ki so 
obidajno 80 odstotkov vsega pro- 
daii po njem. Flex'32 podpira ludi 
globalni pomnilnik. ki pa ga vozltd- 
da uporablja dele takral. ko gre za 
skupne podalke. Cena. ki jo pladajo. 

devanju enega samega problema. 
Tako Flex/32 kot Crayevi superstroji 
namesto tega obidajno hkrati obde- 
lujejo ved sorodnih naiog (glej tudi 
Stdpnje paralelizma). 

Hiperkocka 


Radunalniki. oblikovani kot veddi- 
menzionalna kocka. mso namenjeni 

izjemna povezanosi ^cesorskih 
enot povesta. da gre za prave para- 
lelne stroje. Njihovi izdeiovaldi me- 

knadili z razdirilvemm potencialom 
in zmogijivosimi 

Intel, ki je prvi izdelal lak radunal- 
nik. kot vrh svoje serlje iPSC-VX 
ponuja razmeroma skromen sistam 
s 64 procesorji. Videz vara, stroj do- 
seZe 424 MFLOPS In se 3 lam uvrd- 
da V razredsuperradunalnikov Seri- 
ja T druZbe Floating Point (glej (am) 
prinada djrok spexter konfiguracii 
od T/10 z*osmimi vozliddi do T 
40000. ki ima 16 384 vozlidd in te- 
oratidno zmore 262.000 MFLOPS. 

Mnogi opazovalci dvomijo. da bi 
vedje diavilo aplikacij lahko izkori- 
slilo razdeljen pomnilnik Ceprav ja 

Sana npr. obdalava sliK, kjer smemo 
vhodne poCatka predati samosloj- 
nim procasorjem m je obdalava za- 
ras hkratna. je dievilo opravil, pn- 

kot pri strojih s skupmm vodilom. 
Orugi^ trdijo.^ da hiperkocka^kljub 

zagdtavlja bistveno vadje razdiritve- 
na moZnosti in se bo dolgorodno 
izkazala kot pnmernejda 

Dnige reSitve 


6epravvadira paraleimn radunal- 
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Nadalievanje ns ' 



] 



Ntjpogoefie uponbljaiu arhiuktun paialelrih niunalnikov: hiparkocla in skupro vodOo. 






aero^ 


Za dodatne informacije 
se obrnite na Aero, 



Slu2ba prodaje Graflke, 

Copova 24, 63000 Celje 
telefon (centrala) 31-312 
telex 338-53 aero gr. yu 
telefax 25-305 

(obrazci za ra5unalni§ko obdelavo 
podatkov. tabelirne etikete) 

Slu£ba prodaje Kemije, 

Trg V- kongresa 5 
telefon (centrala) 24-311 
telex. 335-1 1 yu aero 
telefax 25-305 

(pisaini trakovi za tlskalnike. 
termoreaktivni papir) 


1 TUDI PRI RACUNALNISKI OBDELAVI 


PODATKOV 


■ Pisaini trakovi za tlskalnike 

■ Obrazci za ra6unalni§ko obdelavo podatkov 

■ Tabelirne etikete 

■ Termoreaktivni papir 


ISTROTNA OPREMAI 


GRAFICNE DELOVNE POSTAJE 

Velika ofenziva 
»velikega Teka« 


seri|eso2elovelrk« vsexoHOOOOO 
2D veKtorj«v na s«kundo 
- 4330; 10 SO r>a|moene|Se 

30 gratidne delovne poslaje c2)en<- 
nh zmogljivosK Kot pri seriji 4320 
so tudi le postaie zgrajsnp modular- 
no okrog vodila VME s popolnoma 
istim modulom CPE (applicalion 

grafiinim delom. ki vsebuie 


HEBOISA NOVAKOVK!: 


I X le neOavno je Oil Tel 
S simbolza kakovoslne 
l__)ge osciloskope ler 
eiektronsko opremo. pa tudi 


igra- 


nosti so l;ud|e naiPeSOe ol 
od daleO (predvsem pn nas) Toda 
minevaio Oasi loOenih termlnalov in 
gosliteljskio (host) raOunalmkov. 
s kaienmi so lekli pfogrami. 32-bitni 
Orocesorji in spremljaioda tsnnolo- 
gija so pred nekaj leti omogoOili 
zdruiitev zmogljivega gralicnega 
lerminala (visokokakouostna mono 
all kolor grafika. laslen gralidni pro- 
cesor) in 32-eilnega ra£unalnika. 
moOneiSega od VAX 11-780. v ohiS- 



Motorola. UNIX, VME 


Nova TeklroniKova senja obsega 

nalnikov upolieva ves svel: Moloro- 
lln 32-bitni MC 68020. Unikov OS in 
sislemsko vodllo VUE 
Oelovne poslaie in terminali so 
razdelieni v tri serije m sicer glade 
na amogljivost- 

- sarlja 4310: delovne postaje 
z68020in683S1 S16.7MHZ. 4dOl2 
Mb pomnllnika. disketno enolo 
5.25" 2 1 ,2 Mb in trdim diskom z 86. 
156 all 300 Mb. vmasniki RS 232. 
Canironics. Elbernet m SCSI Za 
zdai obstajajo Irije modell. ki sa raz- 
likuieio po grafikr 


• 4315:e40<4SO mono, zaslon 
33cm 

• 4316:1376x1024 s 16 Sivimi 
odlenki, zaslon 46 cm 

• 4317:1376x1024 3 16 od 4096 
barv. zaslon 48 cm. 


Modela 4316 in 4317 imala pose- 
ne-. ki zalo pospeSi nsanje in ope- 

0e| namenjena za umeino inleligen- 
co: poleg UTek UNIX OS. X Win- 
dows, programa SotiPC za emulaci- 
IO PC-iev. zbirnlka in programa za 
emulacijo grafiCnega terminals 
4107 le standarden dodatek Se jezik 
Smalltalk Al. razSirjen za delo v bar- 
van Cene so od 13 000 doiarjev za 
4315 do26 000 dolagev za 4317 
- seilia 4320: 10 so 20 delovne 
poslaie. izdelane modularno oKrog 
vodila VME. Na CPE le modul ~ap- 
plicalion processor- z 68020-68881. 
niter MMU. 4 do 12 Mb sislemskega 
eomnilnika. V I lenako kot pn 4310) 
in po zel|i Weilekov pospatevalnik 
1167 FP Modul CPE lez VME pove- 
zan z grafiCnim delom, ki vsebuie 
• poseben konlrolni gralidni 
procesor -display lisl- z 68020- 



4337. 



• iznodni graliCni modul z Ove- 
ma hilrlma grelidnima procesona- 
ma AMD 95C60 OPDM (Quad pixel 
daiallow manager. 2 Mb video RAM. 
veziem quad pixel MUX- za uprav- 
Ijanie oken in veziem Brooktree 
RAMDAC s Iremi video D/A Konver- 
ler|i in paleto barv s 16 miliioni od- 
lenkov ter anim ali dvema analogni- 
ma izbodoma RGB 


stair model 4325 z loCI|ivosl|o 
1280x1024 in 256 barvami od 16 
mlli|onov. model 4324 z anakimi 
znaCilnosImi, vendar samo z loniji- 
vo5t|0 1024 x 768 Sem spadals Se 
dva lerminala. 4224 in 4225 z ena- 
kim gratidnim delom in vodilom 
VME. vendar brez module CPE. ki 
ga je po Zelji mogode vtakniii 
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|MIMO ZASLONAI 



Tiskalrdk non plus ultra 


4693DS, novi revolScionarni baivni 
tisKalniK. S DOsaDno lermalno vo- 
sKovno lennologijo prenasa sliKe na 
papir s 300 Qpi in » 16 miliionn 
oPterkov Krmilnik |e MC 68020 
s 4 do 12 UD lastnega pomnilnika. 
4693DS ima polag vsaga tega. kar 
pozna 2e osnovna razlieica 4693D. 
raslerizalor ki prevaja alike loPjivo- 

vsem izkoriSOena lo£i|ivost tiskalni- 
ka Pri tern priakoii na pomoi te 
dodalen procasor UC 66000. ven- 

ome*eno*na pnbhinr'lM’odo" Si- 
siem 46930S ima Se Stin multiplak- 
sirana vHoano-izhodna kanale za 

ke. ki ]ih dobimo s tern tiskalnikom. 
se zaradi voska ble4£i|0 in so vidali 
zaras nanavadna 4693D stane pn- 
bhino 11.000. 4693DS pa'pribliZno 
19.000 dolarjev. 

Novi Tektronikovi raeunalniki in 

nl. venflar so po «am*MlBe*pred 
konkurenco Na lesen bodo 68020 
V 4320 in 4330 zameniali'z 68030 in 
66662 s 30 Mhz. to pa bo pornenilo 
Stinkratno povecania nilrosli CPE 
(10 VAX-MIPS) In pri tarn bO Ireba 
zgolj zameniali ploS£o CPE Veli- 
ko softvarskib hiS je 2e pnpravilo 
soflvarsko podporo za novo Taktro- 



Atari: 1040 
z modulatorjem 


Tahnidni diraklor Atariieva evrop- 
ska podruinlce Las Player je ne- 
jradno povedal. da bodo marca ali 
aprila na voljo 1040 STEM z vdela- 
nim modulatorjem Ta je doslej bil 
zna£jlno5t modela 520 STEM, na- 
menjenega prej msni kol poslovni 
rabi S predstavilvijo mega ST 2 in 
4 se jD Atanjeva trzna politjka bi- 
stveno spremenila, saj se poslovne- 
Zl. ki SO prej razgrabili 1040 ST. zdaj 
raje odlo£i|oza moCnejSe slroje Za 
domnevo. da 1040 postaia tnSni ra- 
Punalnik. govorijo tudi vebkratna 
zniZanja cane tega modela in zani- 
manje -niZjega razreda- uporabni- 
kov za stroj. ki bi bil za spoznanje 
mocnejsi od modela 520 
isti vir dodaia. da nsi bi Alan od 
aprila dalja orodajal 1040 STEM 
z vdelanim blillarjam in notranjim 
modamom. Uradna izjava Atanieve- 
ga zastopnika za alike z javnosljo 
Patra Walkerja ni pobila tan napove- 
di.bapravjemr. Walker popravil rok 
za za£elek prodaje preurejemn mi- 
krov na sredlno lela Pri£akujemo 
latiko. da se bo spel razvneia 2ol£na 
deoata. an je boIjSa amiga ali ST. 
£eprav atarijevci trdijo. da stroja 
splon mala ve£ v istem razradu. kar 
la ST V Evropi bisiveno ceneisi. 

Amstrad PPC640 


nstrad |e Sa pred koncem lan- 
skega lata po ZDA razkazoval slnzi- 
rano varianlo novaga pranosmka. 
AmeriSkI ki>legi so bill anolni v oce- 


ro| ima CPE 8066 v taktu 6 MHz 
(Norton Si = 1.9). 640 K RAM. ano 
■ Ve Oisketni enoli po 720 N 10 
pal£ni supertwist LCD ICGA. MDA) 
s 640 • 200 lo£kami (25 • 80 znakov) 
na zalani podlagi s spremenijivim 
kontrastom. vdelan Heyes-kompa- 
'11 2400-bajdni modem in ko- 
ikacijski program Mirror II, pod- 
noZie za koprocesor 8087. baianj- 
sko podprto pro, serijski in paralelm 
rmesnik. video izhod m vodilo za 
.]rikl|u£ilev razSiritvene skalle Ob 
nakupu dobite stroj. loroico. disketi 
z DOS 3 3 in Mirrorjem II ter dva 
priro£nika 

PPC640 z eno diskatno anoto in 
braz modems naj bi stal 1700 DM 
|prara£jnano iz sngleSka cane 
r MWSt). z dvama enotama pa 
1900 DM Ko in £e se bo v ZRN 

,)o 300 -400 DM ve£ AngiaZemseie 
stro] zamerii zaradi taZav z napaja- 
~ 'T> - zanteva 10 alkalnih balenj. 
h na morale ponovno najjolniii 

:ei ra£unov zanje, saj enkratno 
tjenje zadoS£a le za 8 ur dels 
III ga latiko prikljubite tudi na 
avtomobilski vzigalnik za cigarete 
sli PC 1512/1640 Mikromeri45-23 
' 10 cm Z dvama diskeinimaanoia- 
na In modamom tahta 6 kg. RazSin- 


Fred Nbster. vodja Setineidetjeve- 
ga radunalniSkega oddelka. pravi. 
da na bodo prodajali rovin Amstra- 
dovih slrojev Sugar naj bi se v ZRN 
V kralkem potrudil odpreli podruz- 
mco z lastnim imenom. 

C 64/128 


Data Becker. druZba. znana po 
neStetiti uporabnlh programib in 
priroCnikih za vsa znana mikre. je 
lansirala nov basic za C 64. SEC- 
KERbasic 64. Jezik zajema preko 
300 ukazov m funkcij. ki jiti v besicu 
V2 OlesleZkasprogramiramo Pod- 
pdi so zdaj zelo popuiama okolia 
z menuji. ikonami in pripadajoCimi 
dobrotami. Ukazi REPEAT. WHILE 
LOOP. SELECT. IF/THEfiELSE SO 
standardne izboIjSave borrin basi- 
eov Take lahko zdai napiSemo kar 
spodobneprograme PolegnaStete- 
ga je lu valiko ukazov za delo z viso- 
ko loCIjivo grstiKo. Skrati m zvokom 
V BECKERbasicu napisani progra- 
mi naj bl delovali tudi Kol aplikaciie 
sislema GEOS. Naslov: DATA SEC- 
KER, Marowingerstr. 30. 4000 Dus- 
seldort, BRD. Za program m priroC- 
nik placate 69 DU 

Andreas Gerzen Hard- und Soft- 
ware Entwicklungen (AGE). Zauns- 
winklerstr. 28, 4019 Monheim za 
348 DM prodaja programsko in 
strojno opremo za osciloskop z di- 

drugimi mo2nostmi Glede na ceno 
pravin osciloskopov bo stvar pnSia 
prav vsem lislim. Ki se ljuOiteIjsko 
all polprofesionalno ukvarjajo 
z elektroniko 

Marikdaj ste najnovejSo igro. ki 
ste JO pravkar kupill na boISjem Ir- 
gu, spiavili V predal, kar je bila pre- 
hitra za vaSe reflekse Resilevsezdi 
preprosia za 89 DM kupite modui. 
Vi ga vlakneta v razSirilvena vrala. 
polem pa z vdelanim potenciome- 
trom nastavljale stopnjo upoCasni- 
tve dela racunalnika. Modui vam na 
bo pomagal le pri igrah - uporabita 
ga lahko ludi pri razhroCCevanju 

hroCCi vedno uidajo Prava reSitev 
za ljubilelje arkadnih Igar. zagrizene 
programerje in snobe. ki Zelijo imeli 
prav vsa dodatke' Rex- Oatenlech- 
nlk. Strasemannsir. 11, 5800 

lICnim ureievalnikom. prenasata na 
tisKalniK. lahko postoriia Se kaj dru- 
gega Conrad Elacironie, PosHach 
1180, 8252 Hitachau za 198 DM pro- 
dais HCS 64. seniski spooler z 32 
K medpomnilnika. ki komprimira 
podalke In lako pospeCi izpisova- 
nja HCS (High Compressing Sy- 
stem) ima lipko za reseliranje. ki 
uniCi vsebino medpomnilnika in la- 
sten usmernik. zaradi Cesar ga mo- 
ramo prikljjCii na loCan izvir 

(Simon Premoie) 

Epsonov skener za 
EX in LQ 


Epson nai bi v kralkem za 
dajati Image Scanner za 
1000 (180 fjntov brez d! 
L02500/2500-1- (195). Zadei 
dite na glavo tiskalnika m z i 


talizirate predlogo S hilrostio 25 
(EX) all 27 paicav na sekundo Za 
EX1000 m modela LQ man maksi- 

ko obdela.^l 1 x 8 jsalcev zaVxBOO 

pa6>a Image Scanner dobile sKi>- 
paj s polrebmm soitverom in ga lah- 
ko uporabliale s poljuOnim Klonom 

bogasivo (kar smeite sei za nova 
programe PiSne Epson (UK) Ltd.. 
386 High Road. Wembley. Middle- 
sex HA9 6UH 











bi virus priSei Iz dupliKatoria saj pri 
(em ne jporabliamo amig-. Hiia lo- 
re] mem. Oa so na OisKalab pn 
GMBE piralske Kopiie. trgovina pa 
se brani. tei da so vse dobili po 
Kurirju neposredno od EA. Res je 

za§dite (write- proteciion], kar po- 

I'anje v trgovim. Epidemiia ^torej 
radaliUjS in nekaten irdijo. da se le 
0ku2il oelq mac Ved o tern preben- 


Chips 

& Technologies: 
s polno paro naprej 


Atarijev zalozniski 
paket 


TiK pred koncem leta |e Atari De- 
utschland GmbH splovil namizno' 
zalozniski sislem z mega ST 2. mo- 
no moniioriem SU 124(1). laserskim 
liskalnikom SLM 804 in programom 
BECKERpage za nekai man] kot 
6000 (I) DM. Za 1000 DM ved dobite 
SiSlem z mega ST 4. Namizni prlpo- 
modek Snapshot pobira slike Iz ka- 
(eregakoli programs, ki lede v oko- 
iij GEM Skjpinska slika prikazuie 
.leselje Alwina Stumpfa. ki prejema 
>z rok dr. Beckerja prve primerke 
s tern sistemom sestavlienih doku- 
merttov Ze obloiena gospoda sta 
vodia prodaie pri Atariju Walter Kre- 
isheimer in sollware-manager dr. 
Hans RiedI 

Evtoriji navkljub si privoSdImo tri 
zloone pripombe. Pryid. Atari sa )e 
iz (irme. ki prisaga na -mod brez 
cene- podasi orelevil v le eno dokai 
uspelno. a tudi dokai povpredno tir- 
mo Casi. konasie po prvih dudovi- 
tih napovedih presenetil s Is niiiiml 
cenami, so mimo. Tako so npr. 
CD- ROM CD-001 sprva ocenlll na 
399 luntov. zdai pa ga menda name- 
'avaio prodaiati za -bistveno manj 
kol 1000 luntov-. kar je zelo fleksl- 
bilna oznaka. Podobno velja za za- 
loZnilki sistem. ki le s 4000 zrasel na 
6000 DM in ved. 

Drugid. SM 125 zmoie ved|0 lod- 
Invost kot SM 124 I12S0 ■ 960 todk). 
Nekaten premeteni atarlSTi so svois 

pa (0 le ni uspelo Vsekakor |e zani- 

la loliko stanh modelov. Upaimo. da 
bo koza cela. de is is volk ail. 

Tretjid in zadnnd. zadnii (novem- 


brski) seism Comdex je pokazal. da 
IS bilo namizno zaloZniItvo eden iz- 
msd najvadjih. loda hkrati naibol] 
kratkolrainln nllov lansksga lets. 
Kalegorija -desktop publishing- 
podasi izginja. ker Ameridani ne 
moreio najti Johns In Jane Smith, ki 
bi pn vsakdaniih plsarmlkih poslih 
znala uporabljati po velikosti in 
okratnosti dinozavrske programs. 
Funkciie Pagemakena. Venture Pu- 
Olistieria In sorodnikov prevzemaio 
strizirani besedilniki. Ce bo Atariju 
zaloznilkl paket prinessi ogromen 
uspeh. (0 ne bo ved take samo po 
sebi umevno. 


Nova tehnologija za 
tiskalnike 


BriianskI ksmidni gigant ICl sa 
hvali s sistemom OD2T (dye diffusi- 
on thermal transfer, toplotni prenos 
z difuziio barve). ki na| bi pritegnil 
izdelovalce barvnih liskalnikov. Pro- 
ces zahteva termaino liskaino glavo 
s too do 400 grelnlmi elemanti na 
paled. Sana se na papiRu razprli 
proporcionalno z inlenzivnostjO 
grelja. Tako dobimo odienke in Pla- 
ge prehode med rumeno, vijolldno 
in modro barvo TIsli. ki so si ogle- 
dall demonstraciio nove metode, tr- 
dljo. da bo ICl gotovo uspelo. 


Phoenixov emulator 
80286 


Druzba Phoenik. ki |o poznamo 
po BlOS-ih za kompatibilce. je Ze 
novembra na Comdexu razstavijala 
emulator 80286. ki tede na 68020. 
PreiInjI taki poskusi so praviloma 
ostali le poskuai. Phoenixovemu 
emulatorju pa Norton SI prisodi 

seiek. de upoltevamo. da le zadeva 
zgolj soflverska. Zaslopnik firme le 
pohitel z iziavo. da se nadeioma ne 
bi ustralili niti emulacije 60366. le 
da bi V tern primeru za polno hitrost 
morali jporabiti 68030. 

Amiga se vedno 
okuzena 


Virus, ki se sin po prijaleljidmih 
disketah, se le pred kralkim znalel 
celo na uradnih kopijah igre Test 
Drive hile Electronic Arts v london- 
ski trgovini GM8 Electronics (Tot- 
tenham Court Road - pazile. kje 
kupujete) Vir leZav hai bi mehda 
bila demonslraci|Ska amiga. ssi pn 
EA kategoridno zsnikaio. da bi pro- 
dajBlcem poSiliali oku2ene disks 
EvropsKi zaloZhik EA Mark Lewis 
pravi. da -enostavno ni mogode, da 


ORION 

TV - VIDEO - COMPUTER 


DruZba C & T je zaslovela z habori 
dipov. ki zamehjaio cele ploSde in 
jih V oboissiransko veselie v neiz- 
mernih kolidinah Kupuieio izdelo- 
valci s PC zdru2l|ivimi mikroi Pro- 
met IS zrasel z 12.5 M dolarjev lets 
1965 na letos napovedanih 130 

a popolne konfiguraciie osnovnih 
pioid 60286 in 80386. XT. AT in 
EGA Edenod zadnjih izdelkovjebil 
nabor za VGA. popolnoma sdrulijiv 
2 IBM VGA. Pripravljaio VGA- na- 
menjen za mikrokanai. UporaOniki 
2e le2ko dakajo MCI. vmesnik za 
mikrokanai na dlirin dipih. ki bo ne- 

kadicM' Mc'ifi^kop?*an|e ser'ie PS 
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IMATE SVOJ MiKRORACUNALNIK? STE RACUNALNISKI ZANESENJAK, 
Student, strokovnjak z diplomo, zasebnik, obrtnik, ki misli, da ima 
DOBRE PROGRAMSKE, PA TUDI ORGANIZACIJSKE RESITVE, A NIMA CASA, 
MOZNOSTI ALI SMISLA ZA TRZENJE. 

SODELUJTE Z NAMI. PRiPRAVLJENl SMO ODKUPITI VSAKO DOBRO 
PROGRAMSKO ALI ORGANIZACIJSKO RESlTEV, ZA KATERO BOMO NASLI 
KUPCA. PROGRAMSKE RESITVE MORAJO BITI IZDELANE NA 
MIKRORACUNALNIKIH KOMPATIBILNIH Z IBM XT, AT IN PS. 

IZDELANE MORAJO BITI KVALITETNO IN USTREZNO DOKUMENTIRANE. 
DOGOVARJAMO SE LAHKO TUDI ZA RESITVE, KI SO SE V IZDELAVl. 

RESlTEV, PRODLIKT ALI APLIKACIJO BOMO PRODAJALi POD BLAGOVNO 
ZNAMKO RAZVOJNEGA CENTRA CEUE. ZNAK RCC JE TUDI ZNAK 
KAK0V05TI NA PODROCJU UPORABNISKE PROGRAMSKE OPREME, 
KAKOVOSTI, KI JE PRIDOBLJENA Z NEKAJ DESETLETNIM RAZVOJNIM IN 
OPERATIVNIM DELOM. 



RAZMISLITE, NAPISITE, PONUDITE. 
l>()NUOBG NAJ VSEBUJEJO 



K>ik /..I priiiudl) R 15/2-1988. 

CildMii knlchi /.ii mi>n'bilni odkup txislti kvdlilind 
in i/,virn(wt \ rcsiluih icr nccnd mo?.no!,li pri>dd|i-. 


I’.diudk' pii'lliH.' iid fidslov. RAZVOJNI CENTER CEUE, 
TO/-I1 INFOKMACUSKO-KACUNALNISKI CENTER, 
f>3(IU0 Cclic, lllici XIV. di\iziii- 14. 


#IC 


RCC - RAZVOJNI CENTER CELJE 

TOZD (NFORMACIJSKO-RACUNALNISKI CENTER 


D 
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PROGRAMIRANIE NUMERICNO KRMILJENIH STROJEV 


Od puse do turbinske lopatice 

JANEZ POGACNIK (rezaini stroi Maho 600C 9 1 iiunHnl in rakiliiAni ><»i - totka 

Irezalni siroj Maho lOOOC v uvodnem delu podamo osnov- - vzorec Io£k 

1 _ 1 nejjoti eianek tell prikazall frezaini slroj Beijing JCS 018 ne podatke 0 obdelovancu ter na6i- - premica 

P opremo, delovni postopek, Zadnjl pet poslprocesoriev smo obdelave a po5tproeesof|i Sem - ravnina 

l__lmo4nostiindosetkepripro- izdalali aami 5 pomoSjO generalizi- spadajo todi ukazi, kl so vezani na - kroZnica 

gramiranju numerieno krmilienih ranega postprocesoria. posameznd vrdto oPdalava oziroma - vaktor idoloPavanje smeri ob- 

strojev z raCunalnikom v TZ Lilo- . _ , , , obdolovalnl atroi. ZakliuCni del le delate) 

slroj, TOZD Obdelava. 2. DelOVtU pOStOpek Ul najvaekfat eislo kralek. Povemo le. - matfika (iransformaciie koordi- 

1 rwiroTTia tmH da js obdelava koneana. natnega sislema v prostoru). 

i. uprema moznosapn Geometniskielementi.aealavlienl 

programirailju 2.2. Daflnicllau del >z osnovmh. 30: 

Opremo sestavljata rafiunalniaki DelinlciiBkl dal ia bolj all man) ob- - empinina krwulja (iz opornih 

sistem (irme HewleM - Packard in Poslopek programirania za obde- jifen odvisnood obllke obdelovan- lotk) 

programski paket TC-APT tirme lavo surovca z raOunalnikom pred- „ Obssga vse potrebne podatke - kontura (iz med sebo) poveza- 

Trumpl ♦ Co. alavlja del nadrtovanega tehnoio- g orod|ih (vpemalnl in rezilni del), nih took, daljic In detov kroinicl 

stroina oprema: ikega proceaa. pnkazanega na sliki g nateriml telimo izdelali obliko ob- - tap z otoki (Iz konlur) in 

- radunalnik HP MOO/550, 6Mb 2. 1. delovanca, kakor tudi dellrlcije - poljubna prostorska ploskevjiz 

HAM, 2 procaaorja Programlranie v Siriem smislu vseh geometri|$kih elemertov. ki to konlur in empiriSnih krivulj) 

- disKovna enota HP 7914. 132 obsega naslednie laze: obliko doloiajo. Naived uatvarialne- Deliniclje osnovnihgeomelrijskih 

Mb 1. tehnoloSka razfilenile. rieba gg ^ela nas £aka pri dolodanju po- elemenlov so prakliene, prirejene 

- HPgrafifinepostaielbarvniter- -•doloSitev zaporedia slrani ob- ijuonin proslorskih ploskev in pri neposrednemu »na$ai'|u mer z na- 

minal, hardcopy enota. miika) delay reSevanje obdelave drutine podob- be. 2a vsak element obslaia vei 

- HP negratidne postaje (aKanu- - izbira mest in nadina vpenianja nIh obdelovancav z enim samim moinin definicij (za todke npr. 9. 

meridni terminal, hardcopy enota) - doloditev todnega zapored/a 

- Iwknlnili HP P93PA nnnrarii nhdelave 

- A3 nsalnik HP 7475A 2. izbira orodij za posamezne 

- dvotna disketna enota HP 9122 operacije obdelave 

- lokalna mre2a HP LAN 3 doloditev rezalmh pogojev 

Programska oprema: 4. programiranje z lezikom TC- 

- operaci)ski sislem UNIX 5. 1 1 APT 

- TC-APT procesor 5. gralidna kontrola programa 

- modui za 30 programiranje 6. obdelava programa s poslpro- 

modui za Irezanje tepov caaorjam Izbranega slroja 

- gralidni postprocesorji za kon- Programiranje v oZjem smislu po- 

Irolo poti orodii meni izdelavo programa s program- 

I1»prem1. prem2 - todka ie prese£i3de dveh premie 

t2=ce. krog3 ~ todka je srediide kro2nlc8 

t3=vzorBc. 5 - peta todka vzorca 

15=t1,a,32 - premiea, ki gre pod kolom 32 sfopmi 

skozi todko 

17=le. krog1.le,krog2 - premica, ki langira dve kroZnici z leva 

krog5'=(1,t2,t3 - kroznica skozi tri todke 

- siroini poslprocssorii za namiih taieziknudl. poknvaio prak- 

palelni center Fritz Werner TC tldno celotno podrodie obdelav 

300 z odvzemanjem materiala (frezanie, 

strutnico INDEX GV 800 strutenje. vrtanje. grezenje. povrta- 

strutnico Georg FISCHEH NOM vanje. elektroerozija, obdelava plo- 

22 tevlne). Sam program predstavlja 

Irezalni stroj Maho 6006 skupek vseh gaomelrijskih in lehno- 

Intkih infnrmanii ki sn nnirehne va 
Sidra tl Offlanisaaislra sJiema zahl(uieno obdelavo. Seslavliajo ga 

raihaiaiiiiikeoa prooruairajya CNC uvodni. definicijski, obdelovalni in 

sirojev zakliuSni del. 

programom. Vse geometrijske deli- premiee 14, kroinice 21, ltd.), ven- 
nlcije odpadejo. kadar je obdelova- dar si |lh zaradl kratkosti in logidnih 
nee konstruiran na delovni postaii povezav lahKo zapomnimo 

CAD. katere moZni izhod ]e datole- Velikokral nam precej dasa pn 

ka z geometrijskimi delmicijami. ki programiranju prihranijo lokalni ko- 
ualrezaio slandardu APT. Delovna ordinatni sistemi. V program vnaia- 

postaia CAD HP ME 10 nam to omo- mo mere z nsbe. program pa nam 
godata. Iz konstrukcije dobimo go- jih preradunagledenaizbranoizho- 
dalke o geometri|i preko lokalne diSte osnovnega koordmatrrega si- 
mreZe (HP LAN). sterna. Isti rezultat dobimo v obde- 

Osnovni geomalrijaki elementi, ki lovalnem delu z malnkami. kl po- 
|ih lahko dolodimo. so naslednji: Ijubno v prostoru transformiraio 

^ “■'■'"■'Tl 

SiUta 3.1: Vodilna lopai* tuibaie. trIjsKe elemenle. 

1 - 1 
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Shka Sofemalec. 


2.3. ObMtovaIni dal 

V obdelovalnam delu doloCimo, 
kja in pod kakilnimi lehnoloSkimi 
pogo|l naj se giblje posamezno oro- 
d|e. TehnoloSkI pogoji so vezani na 
konkralan stroj, Kjer bomo obdelo- 
vanac izdelali. medtem ko so potr 
orodja sploinega pomena. Kmillnr 
sisteml obdelovalninstroiev pozna- 
|o premoSfine m kroine gibe. Ti dve 
v'sti gibanja orodja dosaJemo z ra- 
bunainikom na tri naCine: 

- z nepoaradnlm vodanjem oro- 
dja od loike do lobka. ki so podane 
z absoiutnimi ali inkramentalnimi 
Xoordinalami (podobno robnemu 
prog rami ranju); 

- z vodaniam orodja po konturi 
(geomalrijski eiemend konture, raz- 
ee vzporadnic koordinatnim osern. 
morajo blli predhodno debnirani); 

- s pramikanjam orodja po opli- 
mainlh poteh. ki si jin lzrabul^a TC- 
APT V okviru navedenih omejilev. 

OOitajno so vsi trije naCini mad 
saboj pomeSani, pri earner drugi na- 
Sin previaduje. Vodanja orodja po 
konluri je programsko nezantevno. 
Primerjamo ga lahko z votnjo z av- 
tomobiiom (peljl naravnosi, zmanj- 


SUka 3.3: Odimkad ispudnapa vannla. 


Saj hitrosl. zavij ievo. .) Kol pri no- 
vopebenih voznikiK, so tudl pri pro- 
gramiranjo na zaeatku teZava: vozl- 
mo lam, Kjer nl poll. Program nas na 
to opozori z javijanjem napak. Poieg 
la koniroie Imamo dodaino moZ- 
nost grafidne simuiacije poti orodij 
na zasionu. tiskalniku ail rlsalniku. 
kar ie v lazi programiranja omogo- 
ba odpravijanje vsen nepraviinih gi- 
bov. ki bi iahko privedli do oblikov- 
nlh napak ali ceio do koiizije orodja 
z obdeiovancam. 


2,4, Pregiad drugih moinosti 

To je bil zelo povrSen pregiad 
programiranja. saj bi za boijSo ana- 
iizo moinosli jezika TC-APT, ki bi 
biia $e vedno teiegralska. polrebo- 
vali nekaj sto strani papirja. NaStej- 
mo Sa nekaj najznaeiinajSih: 

- uporaba spremenljivk in arit- 
metienih operapij pri program!- 

ranju: 

- uporaba najraziibneliih to iz- 
delanlh aii lastnin clklov za stan- 
dardne obdelava. kl obbutno skraj- 
iajo eas programiranja: 

- uporaba posebnih modulov. kl 
dolodijo najugodnejba poll orodja 
pri grobem odvzemanju materiaia; 

- moinost kopiranja kaka obda- 
lave na poljubnem mestu v pro- 
sloru; 

- uporaba sistemske knjlZnlce, 
V kataro lahko shranlmo p^atke 
o orodilh. kl |>h imamo na zalogi 
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Slika 31: Oava dl 


(orodna banka podalkov), tehnolo- 
dke parairaira, kl so optimalnl za 
dolodeno vrato obdelava (tehnolo- 
Ska banka podatkovj, podprogra- 
me. kl so znabllni za obdalavo naSin 
izdelkov (makroji) ltd.; 

- kontrola pravllnosti programi- 
ranja na Stirin nivojih (sintaksa, dall- 
nlcljB, gibanja orodja. funkcije post- 
procesorja) z opisom morebltnlh 


:i. Pomoe rabunalniks 


nje z jezikom TC-APT zelo skrajSa- 
mo. SliKa 3.3 kaZe poll irezala pri 
obdelavi enega od odmikabev od- 


ranje obdelava na 
1 pri naSam tipu p 


Z jezikom TC-APT tranutno obde- 
lujemo siedede eiemente naSih Iz- 
deikov na sadmih numeridno krmi- 
ijanlh strojih: 

Turbine, vbdilne lopate. vezice, 
preklopne kuiise. roeica. kopime 
Zablona. drsne segments, zaskoe- 
ke. pasta. puSe. Cepe, Soba, sklopka 


>tl pokriva nate potraba. 


nimi poslajami CAD. Na la nadin se 
das programiranja in moZnost po- 
javijanja napak zmanjSata na naj- 
manjSo moZno maro. 


Reduklorji: vence. zvezde. lekal- 
na kolBsa pasM sklopke itd. 

Crpalke: ohilja. pokrove. stojaia, 
puie. rdtorje. depe itd. 

Strojnl deli: kaiupe. zobnike. gre- 
di. eiemente orodnega sisiema LS 
(drZaia. reducirke. podaIjSki ltd.). 

2arjavi ohiSja iaZajav. 

Ogiejmo si nekaj tipidnih prime- 
rov programiranja. 

Kot najboij znadlien izdeiak naSe 
proizvodnja so vodne turbine. Lopa- 
te turbin Izdelujemo preteZno s pro- 
gramsko opremo QRAPTEK na ru 
menskem CNC stroju, kl lahko hkr: 
tl krmill pet osi. Drugi CNC siroji s 
manjSih dlmenzlj. zato na njlh ot 
dasno grobo obdelujemo samo Ic 
pate malih central. Silks 3.1 priki 
zuja primer obdelave vodllne lopate 
cevne turbine s krogetnim frazslom. 
IS potrebe in (rg Izdeluje- 
!a vpenjanje oro- 
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»Skladisce« za sistemske programe 



GND 1 
+5 2 
+5 3 
IRQ 4 
CRyU 5 
30T CL 6 
IFl 7 
GRME 0 
D<ROn 9 
I loi 10 

IfioFTT 11 

BR 12 
I DFS 13 

I D7 14 

I D6 15 

I 05 16 

! D4 17 

03 10 
02 19 

I 01 20 

I 00 21 

! GND 22 


R GND 
B ROMH 
C RESET 
0 NMI 
E 02 
F H15 
H fll4 

J fll3 

K fll2 
L fll 1 
M R10 
N fi9 
P R8 
R R7 
S R6 
T R5 
U R4 

V fl3 
M R2 
X fll 

Y fl0 
2 GND 
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lUTORABNI PROGRAMlI 


CPC: DEFINI R AN]E LASTNIH ZNAKOV 

Stari Vuk na 
modernem zaslonu 


Opomba: Prl CPC 464 sta ukaza LOAD in 
SAVE lake ureiena, Oa pn vditavanju lakoj 
spuslita trenulni MIMEM za 4 K In reorganlzi- 
rala pomrilniSki prostor naP n|im. de 2 ESC 
prekineta Izvajanje leh uXazov in znova pote- 
nete program z Llailnga 1. zavlada v pomnil- 
nlku precej^n kaos in Ca ae boste ie kai 
dotgo igrali. utegnete izgubitl nabor znakov- 
,ki ste ga s tako muko oblikovati. Da desa 
tako brezumnega ne bl naredili. je v vrstici 60 
poseben ukaz. vendar LOAD in SAVE kljub 
vs«mu uporabl|a|(e zares samo takral. Kadar 
bi radi nabor vditall all posneli! 


DEIAN SMIL;AN1C 


I K |?eil!reg£ 

LLiJsielano 


11 dvsstoletnlco rojslva 
vallkega reformaloria na£e piaave Vuka 
' ^'ilanovica KaradZi£a. nam je 6esto prl- 
>ia >iiisel. da le zarea Skoda, ker izdelovalee 
naSega hiSnega mllnCka ni poznal Vuka. No. Se 
le (a mlinSsk Amstradov. stvari nitl mao brazup- 
ne, saj lahko z ukazom SYMBOL po Zell prekro- 
iimo vae znake. Nerodno je le to. da aa pri tern 
poSleno oznojimoi z dsan|em, preraiunava- 
njetn in nadleZnim tlpkan|am. Posel ianko na- 
meslo nas seveda opravl raSunalnik in zatoie na 
voijo kopica programov za obllkovanie znakov 
(CBlo zelo dobfihl), kl |ih ponuiaio tudi na Yu 
irgu. VeSina uporabnikov bo z njlml zadovoijna. 

govaria tezo, da le 


la eianka 


zares dober aamo liati program, kl si ga - sam 
napisal. O lakem programu pa£ vaS. kako dela 
(nm, vsaj V giavnem) in zalo po svojem okusu 
vnaSaS spremembe. 


Llaling 1 je eden od takSnIh programov, napi- 
san pa le bll z Zeljo. da bl bil program kar 
naibolj preprost. a kljub temu udinkovit In 
dovolj -pnjazen*. BrZ ko ga naloZite. 2e ga 
lahko uporablfate in s> prl tern pomagale s 
pozivi (prompts) In navodlli, kl |lh boste pre- 
brali V eianku. Pike v vrsllcah 2S0. 330 in 340 
zgol) nakazujejo Stevilo praznih mest. 

Kako ta program dela? Ukaz SYMBOL AF- 
TER 0 spusll HIMEM na 41983 in pptem po- 
dobno kot z ukazom SYMBOL prepisuje v 
naslove nad to pomnilnISko todnico vse zna- 
Ke iz ROM (8 bi^ov na znakj. O tern se boste 
bri prepridali. de boste v resellran radunalnlk 
naiprej vplsali SYMBOL AFTER 0, nato pa Se 
FOR i=41984 TO 44031:PRINT i,BINI(PE- 
EK(i) ,8):NEXT i 

Podobno dela sam program, pri demer se na 
zaslonu pokaie znak. katerega kodo ASCII 
ste poklicali. S pritlskom na (D)aI|B In (N)a- 
trag izberele naslednji ah prejSnjl znak, z 
(B)rzo po Zel|i skadete na znake, $ (P)romena 
poklldele drug meni in potem s tipkami za 
COPY in za kurzorje zamenjate prlkazanl 
znak. Znak povsem IzbrISste s (C)lear, v pom- 
nilnlk pa ga naloZIle z ENTER. 

Spremenieni nabor znakov posnamete a 
(Slave all pa ie obiikovani nabor nalo2lte z 
(L)oad (de ga boste morda Se kaj spremlnja- 
11). Ukaz (K) vam omogoda izOIro mad STA- 
RIM NABOROM (iz ROM) In NOVIM NABO- 
ROM (kigata hip oblikuiete oziromakistega 
vdilali). Takoj po vplsu programa z LIstinga l 
je NOVI NABOR V giavnem prazen, de ne 
upoStevamo nekaj •pisane Sare- v viSjlh ko- 
dah ASCII. Oeprav (L)oad In (S)ave v obeh 
naborih delata neodvisno. je priporodljivo, da 
ie obiikovani nabor znakov s traku vditate v 
NOVI NABOR, ki je shranien 4 K pod slarim. 
Vseh sprememb znakov se prav tako lotevate 
V NOVEM NABORU, sicer se bo vsaka spre- 
memba lakoj pokazala tudi v zaslonskem be- 
sedilu. Navsezadnje pa utegne to biti celo 


10 REM************e*'»»***»»***»*****'» 

20 REM KRRAKTER nCNITOR Si DIZAJNER 

30 REM******************************* 

40 REM D«J«n Smlljanic ' 1987 

60 KEY DEF 66,0,0,0,01 REM One 

70 DIM M<0,B! 

SO SYMBOL AFTER 0 

90 INK 0,20»INK l,0lIN< 2 , 15s nym-HlMEM-M 
100 MODE 2sLDCATE 10 , 10s PR INT" Star i set 


111 


. set 


THEN MEMORY 41983: hym*HIMEM-f] 
THEN MEMORY 37887 s hyni»HIMEM-H 


•INKEY* 

120 IF 6 «t*='"' THEN 1 
130 IF setS°’'a" OR se 
GOTO 160 

140 IP sct«<>"n " OR s< 

GOTO 160 
150 GOTO 110 
160 MODE 2 

170 LOCATE 35,5s IF hym=41984 THEN PRINT"STARI SET" 

ELSE PRINT"NDVI SET" 

180 PEN«0,lsL0CATE lO.lOsINPUT "ASOII-kod simbol a: " | sym 
190 IF synKO OR syfii>255 THEN I 6 O 1 ELSE sym-FIXtsym) 

200 h“hyiri-l-i- (*yiti* 0 ) -Bs sym^sym-l 
210 n^h-vGsBym^sym-i-l 
220 MODE lsl>h 

230 MOVE 76,338)DRAW 210,338,2: REM Crtanjs akvir, 

240 DRAUR 0,-134 

250 ORAWR -134,0 

260 DRAWR 0,134 

270 PEN#0,I 

280 LOCATE 6 , 3l PRINT "KARAKTER. . 51 name Dec (Hex)’ 

290 IF ■ym>255 THEN LOCATE 10 , 22 s PRINT"NATRAG '"shch-Bs 
sym-sym-liPRINT CHR»(7>lG0T0 370 
300 IF symdo THEN LOCATE 10.22sPRINT" DALJE l‘'sh«h-fBs 
sym-sym-MsPRINT CHR»(7):GOTO 370 
310 LOCATE 30,24sPEN#0,2s IF hym«41984 THEN PRINT"STARI SET" 
ELSE PHINT"NQVI SET" 

320 LOCATE 6 , IS: PRINT" (K) 1 Proniena karaktar seta" 

330 LOCATE 6 , 1 61 PRINT" (0> al Je . . . (NI atrag . . . (5 ) r zo" 

340 LOCATE 6 , 17s PRINT" (P) romona. (SI ave (Dead" 

350 LOCATE 6 , 20: PEN«0 , 1 : 

PRI NT "Poe etna adresas " ; 1 -t-l i " (6" ; HEX* C i -t-l 1 } " I " 

360 LOCATE 1 1 , 22s PRrNT"ASCI I-kod s " ) sym 
370 FDR 1-h-H TO h-i-0 
380 *-PEEK<l) 

390 LOCATE 16,5-H-h-ls REM Crtanje binarne matrici 

400 PRINT BIN*(a, 8 ) i 

410 FOR j=l TO 5: REM Crtanje karaktora 

420 LOCATE 5-i-j , 5-t-l -h-1 

430 IF MID*(BIN*<a,e) , j,lJ=" 0 " THEN PRINT CHR*( 12 G);s 
M<j,i-h)«OsELSE PRINT CHR* ( 143) i s M ( j , I -h > =1 
440 NEXT j 

450 LOCATE 26 , 5-H -h-l s PRINT"*" 5 VAL < "&X " -vE IN* ( a , 8 ) ) 

460 LOCATE 31 ,3-vi -h-1 1 PR INT" (i" ; HEX* ( a) s s LOCATE 3S,S-H-h-l: 

PRINT") " 

470 NEXT i 
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Ce bi rabi prekrojenl nabor2nakov uporablja- 
11 samo na zaslonu, ga naloZIte takole: 

10 SYMBOL AFTER 0 
20 x = HIMEM-i-1 
30 LOAO'».x 
40 NEW 

READY bo takoj izpisan z novrmi 6rkami! 
Izpis z zaslona labko prenesete v liskalnik 
sarro v grafiPnt obliki, torej s kakSnIm pro- 
gramom vrsta HARDCOPY, ki ga boste nalo- 
iill po vpisu nabora znakov. Priporoiam vam 
program Arorra BoSnjaka COPY 0— 1—2. ka- 
lerega listing je bll ob|avl)en v Svetu kompju- 
tera (it. 12. letnik 1906. str. 36). 

Kadar paP zelite izpis na papirju. morate po- 
skrbeti tudi za to. da bo ludi izpis na zaslonu 
pravllno obllkovan; zato po nalaganju pro- 
grama za tiskanje naloiite ie program z U- 
slinga 2. Ko Izbarete naPin {0. 1 all 2). se 
pokaze kurzor. Plilte do zvoPnega znaka. 
Kadar prilisnete ENTER, kurzor Izgine. spat 


ljsaBg2. 

10 REM*«FORMATIRANJE ISPISA**** 

20 REM Dejan Siriljartic 1»87 

40 MODE liBORDER P>:INK 0,2&:INK 1,0 
50 LOCATE 5,5! INPUT"I'10D (0,1,2)";M 
60 IF M=0 THEN MODE 0 
70 IF M=1 THEN MODE 1 
80 IF M=2 THEN MODE 2 
PO LINE INPUT lin» 

100 QClg*=INKEY*: IF odg#*"" THEN 100 
110 IF 0d9S»CHR#(13) THEN 90: 

120 IF odg*=CHRS(127) THEN 1408 
130 GOTO 100 

140 odQ*=INKEY»: IF odg*='”' THEN 140 
150 IF odg*=CHR4(224> THEN 170 ELSE 
160 SOTO 140 


REM ENTER 
REM DEL 


REM COPY 
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1 UPORABNI PROGRAM 1 



POSLOVNA KLASDCA ZA C-64 


Es 


sljlvo ni nid enega para ljudi, kl bl 
pMobo avala zaznaval enako v vseh 


podrobnostlh. In kadar kaka tdeja 
V glavnih obrlaih poslana skupna 
korlsl veejagaStevlle ljudi, jezato ni 
vae mod ohranlll v okvirih, v katerib 
aa ie uirnila. 

Tako |e bllo a prvo elektronsko 
preglednieo Vizi Calc, zvezdo so«- 


varakega Irga v lelu 1979, Ideja |e 
bila tako dobra, da je lirma Viza 
Sotlware Ltd. nl mogla zeidillU, 
Konkurendne Uie ao naptsale zelo 
dobra paketa, denlmo Lotus t-2-3. 
Multiplan, Supercalc-4, Symphony 
ltd. Kot inadico Lotuaa 1 -2-3 je lirma 
Lotus Software naplaala Vizastar za 
C 64, programaki paket, ki ga pred- 
stavljamo na teh straneh. 

Program |e narajen seveda za di- 
sketno ei>o(o In js kot Lotusov Izde- 
lek sestaviien Iz Ireh delov: pregtsd- 
nica (spraadaheet), baze podatkov 
(data base) in poslovne grallke 
(graphics). Program je zelo dobro 
zaddilen In sicer je opremljen z mo- 
dulom ROM za starunje: zaradi le- 
gs je V Jugoalavljl man) razdirjen, 

Pred vkijuditvijo radunalnlka mo- 
rate vtakniti modul v prikijudek za 
razdiritve (expansion port). V ROM- 
u module je Vlzastarov ROM dolZIne 
33 0lokov, karjezaddltnlkljud, brez 
katerega nl mogode pognati progre- 
ma. Po vkljudltvl se pokade sporodi- 
lo, da morale v disketno enoto vta- 
kniti aistemsko disketo in pritisniti 
na tipko za presledek. Sistemska di- 
aketa vsebuje pojasnlia In demo 
programe. ki posredujejo vae po- 
trebne podatke o delu a pro- 
gramom. 




170 REM Poziv HARDCOPY rutine 
175 GOTO 100 

180 MODE 2! INPUT"Nairesti traku aa tekstom 
i pritiani PLAY/ENTER" i 1# 

190 MODE Is REM Ucttavanje tekata 

200 OPENIN''! 

210 WHILE NOT EOF 
220 LINE INPUT#9,lin* 

230 PRINT lln#s 
240 WEND 
230 CLOSEIN 
2i0 GOTO 100 


'iCHRStS) ; 


020 IF a*=CHR4(242) AND M(x,v)-0 
CHR*(B) jCHR*(e) ; "*"5CHR»(e) i , 
330 IF a»-CHR»(242) AND M(K,y)«l 
CHRStei ;CHR*(a> ; "*"sCHRS(S) i ! 
040 IF a*=CHR*<240> AND M<x.y>-0 
CHRS(B) |CHRS(ll);"*":CHR«(e)s 
850 IF a*=CHR«(240) AND M(x,y)«l 
CHR*(0) ;CHR* (1 1 i p j CHR* (8) p 
060 IF a*-CHR»(241> AND M(x,y>»0 
CHR* (8) S CHR* < 10) j"*"; CHR* (0) I 

870 IF a*«CHR*(241' 

CHR*<0);CHR»(I( 

880 IF a»-CHR*(224: 

CHR*<8) ;.sM (X ,y ) «1 p GOTO 670 
890 IF a*“CHR*!224) AND M(x.y)' 
M(x,y)-0 

900 IF a*=CHR»(13) THEN 930 


930 b*=""s 
940 FOR j»l TD S 
950 FOR i»l TO 0 
960 bSabS-i-8IN*(M(i 
970 NEXT 1 
900 b*>"!<X"-vb*:b=U 
990 POKE h-kj,b 
1000 NEXT J 
1010 GOTO 220 


THEN PRINT CHR* (120) ; 
x-K-llGOTO 670 
THEN PRINT CHR»(143)) 

THEN PRINT CHR* (120); 
iy»y-llQOTD 670 
THEN PRINT CHR*(143)p 
3y«y-l 

THEN PRINT CHR* (120); 

'y+ Is GOTO 670 
THEN PRINT CHR*(143); 
sy»y-H 

THEN PRINT CHR* (143); 
THEN PRINT"*";CHR*(8) p s 


vodsko kartico. Narrvenien pa h 


nova pa js polje celcc (celts), kl jlh 
na zaslonu vidimo kot pravokotnike. 
V katsre vplsupemo vrednostl. for- 

Tabela za navkrtino praradunava- 
npa (spreadsheet) je veliko vedia od 
z^ona: praktidno vIdImo ano okno 
labala. ki ga a puddicami sellmo po 
labell. sestavljenl iz 999 vrat in 64 
stoipcev. Maksimaino dtevilo zapH 
sov (records) je 12(X) (pri dtsketnl 


1641) I 


.0 (lile). k 


kslmslno dtevilo polp (fields) n 
pis IS 64. 

Vsaka cslica je oznadena s drko 
slolpca in dtevilko vrsle. Velikost ce- 
llos je spremenijtve in jo pe mod pri- 
lagajati potrebam uporabmka. NM- 
simalno dtevilo znakov na polje pe 
120, maksimaino dtevilo znakov na 
zaple pa 8000. 

S pritiskom na C=. Commoderpe- 
vo logo tipko, poklidemo na gornpl 
del zaslona meni, Mem pe hierarhld- 
no zaanovan. kar pomeni, da le vsak 
primarni ukaz rodllelj, vsi drug! pa 
so otroci in so odvisno In nepsreklic- 


Prl Izbiraniu z m 
mo bodlsi tipko za presledek be 
prvo drko ukaza. Ko prvid prltiarvete 
logo tipko. bo puddles kazala na 
ukaz FILE (datoleka), ko pa pribsne- 
le RETURN all F. dobita SUST. Po 
pritisku na RETURN se pokaZe irrte- 
nlk (dlreKtorij) diskete. Pri tern lah- 
ko uporabite pripravijene programe 
za navodila. S pritiskom na tipko 
RUN-STOP se vrneta h gtavni jgene- 
ral) tabeii. 

Logo tipka nam poklide tale pn- 
mame ukaze: Cell (celica). Sheet 
(tsbela), File(datoteka). Print (tiska- 
npe). Data (podatkovna baza) in 


Ukaz Cell vsebuje tale niz ukazov: 
FORMAT (obllka). CALC (izraduit). 
PROTECT (zaddita), WIDTH (dirlna). 
SKIPTO (ekok na), DISPLAY (prikaz) 
In TONE (toniranje barve zaslona). 

z Vizastarom izberets najustrezne)- 
do bano ali odtenek based il a. zaslo- 
na in ozadja. 

Z ukazom FORMAT dobimo od- 
vlsne ukaza GENERAL (splodni), IN- 
TEGER (celodtevildni). CURRENCY 
(Iskodi). DATA (datum!) in SO. 
(znanstveni). Skoraj ni treba pose- 
be) raziagatl, da z ukazom FORMAT 
detinlramo znaks. konstante in 
spremenl|ivke. In sicer kot raalne. 
celodtevlldne. s plavajodo veilco all 
kot tekstm nIz. DATE nam omogodl. 
da dobimo datum dogodka. 

Z ukazom CALC dobimo podreje- 
ne ukaze AUTO (avtomalska obde- 
lava podatkov). MANUAL (rodna ob- 
delava in sicer prek manija). ROW 
(Izradun v dolodeni vrsti), (X>LUMN 
(izradun v stolpeu). S CALC tore) 
detinlramo. kakden bo postopak pri 

Z ukazom PROTECT izberemo 
stopnio zaddite podatkov v tabell. 
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IzOrisal, odiofamo pa tudi o odatra- 
njevanju zaUita. 

Ukaz WIDTH nam omopoia po- 
l|ubno dolo6anje Slrlne atoipcsv. 
Pu&iica poatavimo na enaga od 
koncav poija in a tipko CRSR potrdl- 
mo za2alano SIrIno. 

SKIPTO nam omogodi po1|ubno 
aZuriranja tabele v vseh amereh 
y naPinu UNPflOTECD (brez zaPPI- 
ta), praakakovanie aosedniin (AOJA- 
CENT) atoipcev all omeieno aZurlra- 
nja (npr. dasno In gor. ne pa dol) 
- NOWHERE (nikamor). 

Ukaz DISPLAY omogoCI doloPs- 
n|e vrednosti (VALUES) delovnlh 
tormul (FORMULAS) pri Izrapunu 
iab«l. 

SHEET (tabala) vaebuja tala niz 
ukazov: COPY (kopiran|e|. MOVE 
(prenaianie). INSERT (vstavijanie), 
DELETE (bnaanie), TITLE (ime dalo- 
taka), WINDOW (okno). GLOBAL 
(celotno), SORT (aortlranja). ERASE 
(brisanja). XEC. (Izvriitev pro- 


iz COPY kopira 


poija V kate 




a. XEC. p 


aZurlranjo tt 


vhodna linija, doliina atrani, gornji 
rob, lavi rob. daani rob, Ptevjlovrat, 
dolZIna calica, vaeblna celice, za- 
Paina calica, konCna calica, 

Za Izrafiun raznih odnoaov mad 
cellcami so na volju na|razllCne|ia 
matematiana funkclje, kl temeljljo 
na oanovnin matemalipnih opera- 
Wiah. 

Tabele lahko poanamamo na dl- 
skalo in jib pozneje uporabljamo prI 

2. Baza podatkov 

Drugl dal VIzsstara le baza podat- 
kov In ja naizanImIveiSI za uporabo. 
Podatkovna baza je vaa KohPina po- 
dalkov, povBzanlh v strukturo. kl za- 

Osnovni element baze podatkov 
|e polje (field), Skupina polj seslav- 
Ija strukturo, ki |l pravimo zapis (re- 
cord), vaP zapisov pa sastavlja dalo- 
teko (file). In prav datolake, povaza- 
' o, obllkuje|o bazo po- 


tipko In opcijo DATA. 

Opci;a DATA vae0u)e tele ukaza: 
ACCESS (doalop), TRANSFER (pre- 
nos). USE (uporaba), SETUP (vaebi- 
na zaslonskega editorja - daloteke). 
OTHER (drugo). 

ACCESS nam poklipa tale meni: 
KEY (kljuP). NEXT (naslednjO. PRI- 
OR (pre|in)l). FIRST (prvi), LAST 
(zadnji), CURR (tskoPI), ADO (doda- 
vanje), REPLACE (zamaniava). DE- 
LETE (brlsanje) In QUIT (zakIjuPek 
In vraPanje). 

Z ADD izpolnimo obrazec. ki smo 
ga oblikovall In po QUIT ter TRANS- 
FER tabelo postopoma Izpolniuia- 
mo. S KEY poiPPemo zapis doloPa- 


navidnem dalu zeslona. Z INSERT 
vatavimo dodatak v vrsto (ROW) al> 
stolpac (COLUMN). Z MOVE prena- 
Pamo katerokoll polje, vender samo 
na vidnem delu zaslona. Z DELETE 
brliemo doloPeno vrsto all stolpec. 
S TITLE datoleko polmenujemo. 
WINDOW Odpra okno (OPEN-WIN- 
DOW) oziroma ga zapre (CLOSE- 
WINDOW). S tern ukazom odpirate 
okna razliPnih dimenzl) In Blear 
s puSPIcaml. GLOBAL je ukaz za 
deflniranie oblike podatkov (FOR- 
MAT) kot splolna (<3ENERAL). celo- 
PlBvilPne (INTEGER), a plavajoPo 
vejico (CURRENCY), s posUvIia- 
niem zaAPite pred brisanjem (PRO- 
TECT) In z datumom aiuriranja, ob- 
sagatoPlm dan. mesac In leto 
(DATE/dd/mnvw/) 

SORT omogoPa sortlranje od naj- 
maniPaga proti naivePjemu Jtavllu 
all nizu (ASCENDING) oziroma od 
najvepjega proti najmanjpamu Ptavl- 
lu ell nizu (DESCENDING). Sortira- 
nje IS zelo hitro, oprevijeno je tako 
rekoP tiatl hip, to Izberemo opcijo. 
Ukaz ERASE zbhPe obstoiePo tabs- 


PRIOR do prelPniega, LAST do zad- 
njega in CURR do tekoPega. Opcija 
TRANSFER nam omogoPa prehaja- 
nje s tabele k zaslonskamu adltorju 
oziroma z zaslonskega editorja kta- 
I je zelo ugodno pri Iskanju. 
ane podatke doblmo v za- 
slonskem adltorju (SETUP). brZ ko 
emo kljuP - kar je boljPe od 
ja tabele. Z opcijo OTHER dc 


in sicer kot stolplpni diagram (BAR) 
all kot graf (LINE). Predan ezberemo 
ukaz BAR all LINE, moramo odpreli 
okno (OPEN WINIbOW), katerega PI- 
rino doloPimo s puiPIco. V oknu 
lahko krivulie bnpemo z ukazom 
OFF in ponaviiamo postopek z novl- 
ml stoipci oziroma vrstami. Vse gra- 
hPne prikaza lahko prenesemo na 
papir z opcijo PRINT 


Vizastar pozna tudi moZnost pro- 
gramiranja Vnaprej lahko namreP 
pripravite dafovne tabele (work- 
shaets). kl bodo z ukazom MERGE 
In COMBINE ter napisanim progra- 
mom pospePile delo z Vizastarom. 

Za programlranje uporabljamo 
oosebne ukeze. kl |ih bodo komo- 
ci bri obviadali. sai sc 


I nakupu programs Vizastar do- 
biladlsketo. modul ROM m navodi- 
lo za uporabo. Proizvajalec je Viza 
Software, 9 Mansion Row, Bromp- 
ton, Gellingham. Kant MET 5SE. GB 
(taL 0634-913790). SreOI lansk^a 


Najpre) Izberete opcijo DATA (ba- 
za podatkov) in po prftlaku na RE- 
TURN Pa opclji USE (uporaba) irt 
DATABASE (baza podatkov). nato 



Ukaz FILE vsebuje tale nIz uka- 
zov: &LIST (llslanie imenika), SAVE 
(shrenjevania), LOAD (vdilavanje), 
MERGE (spajenje), TIDY (urejanje 
datoieke). 

SAVE omogoda anemania tabele 
all baze podatkov na diskato. Z LO- 
AD naloiimo program z diskete. 
MERGE vsebuje delovno tabelo 
(WORKSHEERT). imenik delovne 
tabele (LIST), dokument (DOCU- 
MENT) In nBslednjI dokument (SE- 
QUENTIAL) 

WORKSHEET pozna opelje za 
kombiniranje (COMBINE), dodaja- 
n|e poprej posnelih delovnlh tabel 
(Add.) In odvzemanje spojenih de- 
lovnlh label. Z opcijo LIST oobimo 
samo imenik delovne tabele. ne mo- 
remo pa nalagatl. 

Ukaz PRINT pozna opcije ROW 
(VRSTA), OPTIONS (Opcije). PAGE 
(stran). LINE (llni)a) In TOP (naj- 
viPja). 

2 ukazom ROW IzpIPamo vrsto. 
OPTIONS usklajuje karakterlstIKe tl- 
skaJnlka: model, posamezni Hell, 


doloCImo oOlika zapisa (record). Za 
eno datoteko lahko obllkujemo de- 
vet zaalonov. Zaalonska Ptevllka je 
v deenem kotu v maihnih oklapajih. 

Ko prilisnele logo tipko. se po * " 
takle meni: FORMAT (oblike), uv- 
SEFtT (vstavijanje), DELETE (brisa- 
me). POINT (toCka). HIGH (poudar- 
jeno), SAVE (shranjevanje) In QUIT 
(zakIjuCek In vradanje). 

Z ukazom FORMAT definiramo 
polje kotQENERALOploPno), INTE- 
GER (celoitevlldno). CURRENCY (a 
plavajodo vejlco}, DATE (po datu- 
mu) In SCI. (znanstveni prlkaz 
z manliso, Orko E in eksponentom). 

INSERT uporabljamo za vslavija- 
nje dopolnitev. DELETE pa za brlsa- 
nje. S HIGH definiramo reverzni 
znak za kurzor, s katerim obllkujete 
Ir zaslonskega editorja (podCrta- 
vanie), neriieta pa ge s Ilpkaml 

Izhod iz te opcije je mogoC s tipko 
RUN/STOP. Potem deflnlrale svojo 
datoteko. npr: Ime: prllmek; kraj: 


z bazami podatkov tudi Vizastar 
omogoCa definiranje primarnega in 
sekundarnega kljuCa, preden enega 


diskelo. KI)uC je polie oziroma sku- 
pek polj, ki na enkraten naCIn defl- 
nira zapis v datoteki. To je recimo 
matICna ilevilkedelavca, kolsakun- 


E oslovno-uporabnl program 
za commodore 64. le kdo le 
te sliiel za to? Zaradi prei- 
9njih izkuSenj, IzhajaioCih Iz tega 
razreda programov. smo se zelo 
previdno lotill te stvaritve. Kajti 
V reanici so poslovni programi za 
hiSne raCunalnIke prai smeSna kot 
resna zadeva, ker so njihove mo2- 
nosti precej ome|ene. Manj je yusar 
friendly-, paC pa ima veliko lastno- 
stl. kl Se najbol) spominjajo na tiako. 
Nezsnemerljlv pa je podatek. da na 
zahodu Stevllo prodanih programov 
dosega In presega prodajo mnogih 


Ta odIiCno prodaiani in s prodor- 
no reklamo spremljani program Da- 
tabasea zdrutuje v enem paketu vse 
nuino potrebne funkerje malega po- 
slovnega raCunalnika. Obsega 9est 
posebnih delov: urejevalnik besadil. 
bazo podatkov. preglednico. grafiC- 
ni slatem, komumkadie In program 
za tlskalnlk. Vsak izmed delov se 
nalage posebej Iz gievnege menlja. 
za izbiranje ielene opcije pa je ne- 
katerega uporabaje 


Iger, I 


utres nekai novegal 


Mini Office 


nih delov tega pa 
besedll. kl omogoCa delo z veC kc 




seveda ima ludi opcije za dels z Oa- 
loteXami, nalaganje. anemanje all 
povezovanje basedila in uporabm- 
^ko funkcijp pri iskanju In premei- 
(anju beaadila [search & replace). 

PrI oblikovanjj pisnega doku- 
menta so v pom op Stevilne olaiSave: 
realnl Pas, Ptevilo besed In vellko 
ukazov za brisanje. reorganlzacljo. 
iskanie. za hitrost, oznaPavanje In 
celo za vnaSanjs in premeiPanje 
blokov basedila. 

Ko delo konPate, lahko besedllo 
(document) posnamete na dlsketo 

to jporabite enega Izmed tiskalnl- 
kov. ki podpirajo program - CBM, 
RS232, Centronics (to se seveda na- 
naSa na vmeanike). 

Pred tlskanjem doloPIte Stevllo vr- 
stlc na stranl, Stevllo znakov v vrsti, 
presledek med vrstlcami. doloPIte 
desni In lavi rob. odIoPIte se lahko 
za dvojno viSino all PIrIno znakov, za 
poravnanie besedtla itn. 

Baza podalkov je skupina zlogov 
(recordsi podalkov. Vsak zlog se- 
stavlia mnoiica kartic (cards), v ka- 
lere neposredno vnaSamo podatke. 
Pri podatkovni bazi Mini Olfice II je 
treba na/prei doloPIti strukturo da- 
lolek [edit structure), pri Pemervne- 
semo V raPunalnIk Ptevilo, vellkost 
in tip vsakega uporablienega pol|a 
na kartici. Polja so pravzaprav po- 
dropja. Iz katerih sestoil vsaka karti- 


ca - tako pri prkovnih kot Ptevlipnin 
znakih. Ta program )e narejen tako. 
da podpira 20 pol| na kartlco, vsako 
polie ima lahko najveP 60 znakov, kl 
bodo sortirani po Zeljl. 

Ustvarjene zloge lahko posname- 
(e na dlsketo all Irak, lahko )ih po- 
pravljate all zbrISete. na koncu pa 
V zaZelenI obllKI tudl natlsnete. Na 
vpijo je tudl Ppclie search & mark, kl 
omogopa preprosto Iskanie In ozna- 
Pevanjezlogov, kar precej skraiPa in 
olaiPa delo. Omenitl moram, da 
z dellniranimi zlogi lahko delate raz- 
liPne raPune. 

Pri nekaterih apllkacijah, ki se po- 
gosto ponavliajo in predstavlisjo 
dolge In zaplelene raPune, nam po- 
maga preglednica (spreadsheet). To 
le program za raPunanje z elementi 
in labelami, razporejeniml po vrstah 
in kolonah. kl na dolopen naPin olaj- 
Puiejo delo. saj nl polrebno staino 
pleanje In brisanje vsega seta po- 

Preglednlca V Mini Office II podpi- 
ra dvodimenzionaino matrlko za po- 
dalke z doloPenIm ptevllom vrsi in 
stoipcev, kl so sestavijeni Iz •cellc-. 
Za celico bi lahko rekli, da je pom- 
nilnlpki blok. vkaterega vnesamo en 
element podalkov. Ta preglednica 
omogoPa najveP 4000 celic v 120 
vrstah in 99 kolonah. Prav tako lah- 
Ko doloPI Ptevllo In dolPino vrsi, Ple- 


vllo decimalnih meet, levo In desno 
poravnavo Itn. 

NaPIn vnaPania besedlla all Pte- 
vllk V opcljl EDIT |e zelo preprost. 
Vsebina doloPene celice Ima lahko 
pet razl'Pnih stanj: prazna, Ptevllo. 
besedllo. niz In formula. NIz dalj- 
Pa obllka besedlla z do 90 znaki, pri 
pemer se evtomatIPno prikazujejo 
kolone. prek katerih je niz vpisan. 
Pred vptsom tormul je treba pritlsni- 
II F5 in JO takrat vnesti. Preden jo 
program apreime. preverl. all ima 
sintaklIPno napako (syntax error). 
Lahko vsebuje tudl konstanie In ne- 
Kalere matematipne operaclie (-r.-, 
■.), ABS, trigonomelri|0, korenienja 
'SQR', LOG, minimum In maksl- 
mum tunkcije itn.). Formula lahko 
IzpIPemo na tlskalnlku all zaslonu. 
Ob obIPajnih funkcljah load/save se 
da deflnirali grafiPne podatke za 
program GRAPHICS. 

Program za gratlKo (graphic sy- 
stem) omogoPa pnkaz Ptevilpnlh 
podalkov V lasnejPI in razumljlveiPi 
obliki. DoloPene podatke se da prl- 
kazati V llnliski grafiki, s stoipci all 
V kropnl grallki bodisi z neposred- 
nim vnoaom podalkov bodiai nala- 
ganjem podalkov s preglednicez di- 
skele all iz kasetofona. Program 
podpira najveP 400 enol z 20 mno2i- 
caml. Vsak prikaz ima nekaj stilov 
predstavitve, kl |lh Izbiramo z ikona- 


ml oziroma preprosto s kurzorjem. 
Razen tega je ob grafiki mogoPe 
dopisati Kralko informacijo o tern, 
kai ponazarja. 

Za poslovni raPunalmk all pro- 
gram je zelo pomembno. da ima 
opci|0 za komunikacljo. kajti pogo- 
sto je polrebna Izmenjava podalkov 
s poslovnim partnerjem an bazo. 
Vendar so doloPene omejitve: pre- 
nos podalkov z modemom je mo- 
goP same, ko dva ali veP sislemov 
uporabljata isli protokol ali jazik. 

Komunikaciie (communications) 
Mini Officea II imajo dva zares riaj- 
vec uporabljana skupna protokola; 
microlink/telecom 300 in 1200. 
V opciji customised protocols izbe- 

echo in nato ustrazno hitrost preno- 
sa podalkov (50, 75, 110, 150, 300. 
600, 1200, 2400), XONiXOFF. frame 

Na koncu omenlmo program za 
nastavitev tiskalnika (Label Printer). 
Najprei nalaganje datoiek all bnsa- 
nje oziroma neposredno urajanje all 
doloPanje itevila ze tiskanje Pez 
eno siran: Ptevllo znakov V vrsti. raz- 
mlk med vrstlcami. tiskanje doloPe- 
nih zlogov in drugo. 

Vseh Pest programov popolnoma 
podpira hardver oziroma opcije za 
hardver (hardware option). Prev la- 
ke lahko lastniki prvih Mini Ottice 





Ke ludi za Mini Ottica 
Kompletnemu programu |e doda- 
no nsvodilo ne 66 sirareh. To je tudi 
potrafino. 6e hotemo spoznati upo- 


Mlnl Office II je v reanici dot 
uporaPen poslovni paket, Kl za 
danarja (20 bnunekin luntov) 
goia uepeino In gospodarno ' 


pa dosaiate s pntlskom na F1 I. 
V slatusnl linl|l se pokaie drka I. 
Nadln napratrganega vna&anja pre- 
naha a prltlskom na Fi l. 

Kadar 2allta del besedila izpisati 
2 vallKIfni Crkami In druge tipke med 
tem funkcionlraio normaino, prills- 



ieine napisati Oesadiio v vei 
m. vpia>ta X Program vpraia 



n dobil navodilo z; 
Easy Script in sa pollano namuii 
s prevodpm, zdaj pa sam za bralo 
Mojega mikra pripravil skraiiano ii 
dost! razpmijivo varzljo. 

Easy Scrip! je program za deli 
s tiskalnikom. Preden zadnele dels 
II, morale odgovoriti na nekaj vpra 
$anj. 

ENTER TEXT WIDTH (40-240) 
COLS? 

OdgoYorile. kollKo kolon bo za- 
sedlo besedilo na zaslonu. Sirino 
besedila pri izpisovanju na tlskalnl- 
ku dolodamo posabei. 

[>(isk)orT(lpe(? 

Program vas vpraia. all delate 
2 diakom all kasatofonom. 

PRINTER TYPE (0-4)? 

DoloOlta vrsto tisKalnIka. mo2nl 


je slan|e vrstic ves das 
na vrhu zaslona. Temeljnl naCin de- 
ls so EDIT, COMMAND In DISK all 
TAPE. EDIT je namenien za zapiso- 


Easy Snptu. DISK ir 
rabljala za delo z diskelno enoto s 
kasatofonom. Stevllo za drkami o: 
naduje vrsllco. itevllo za c pa ki 


Besedilo vplsuiamo ni 
lisnili lipko RETURN, pz 

skom na to lip' 

odlOTTika. Kurz( 
vsl znaki, napisani za RETURN, pi 
— zbriiejo. 


.0 oznadimo ki 


3 - QUM &D°ABLOie300 

4 - drug! 

te ste vpisali karkoli razen C 
di vpraianie: 

R(S232) C(ENTflONIC) 


6a ia tiakalnik apajan i konak- 
torlam DIN, odgovorlte a S, 6e |s 
povezava sarijaka, odgovorlla z R, 
da pa |a povezan paralalno, ja od- 
govor C. 

CONTROL REGISTER VALUE (0 

- 2551’ 

COMMAND REGISTER VALUE (0 

- 255)? 


0 lahko zbriSete 
nadina: 2 Izlodanjem znakov 
z brisanjem celega bl 
- -ipko INSIDI 


Znake iz 
lEL, vrsllce pz 
Ft INS/DEL. Niz vrstic zbrISale ta 


slico bloka. pritisnete FI D In na 
tlpkan za navzdol In levo oznadile 
blok. kl ga nodele zbrisati. Oznade- 
ro besedilo se bo pokazaloosvellje- 
no. Ko pritisnete RETURN, ta blok 

Sate sFl ER, I 
lo) pa z Ft EA. Znake vstavliate 
s (SHIFT) INSTlOEL, vrsllce pa 3 FI 
SHIFT in INST/DEL. Nadin vslavlja- 
nja vrsllc preneha, ko pritisnete na 
FI. nepreirgano vnaianje besedila 


vpidete 
ospremenile 
CHI, x2, X3, x4, x5. x6, 
kjerpomanijo x1. xZ...x6 Sast decl- 
malnlh dievil. 

Definiranie kod posabnih znakov. 
Pri epsonu In podobnih liskalnikih 
je mogode dolodltl do deset razlld- 
nih znakov. 6e kod ten znakov ni 
mogode doblll s tipkovnice. jlh defl- 
nirale z ukazi xO=koOa. x1=kada... 
(RETURN). Pri tem so xO, xf x2... 
dievlla od 0 do 9, koda pa ie ASCII. 
Pri za2elenem znaku kondaite s FLx 
(x je dtevllo od 0 do 9). 

Zaporedja ESCAPE 

Znak ESCAPE dobimo s kombi- 
nacijo Ft (puddica navzgor). Na 
Commodorjevih tlskalnikin 3022. 
4022 in 6023 se posebne funkcljs 
akilviraio z zamenjavo sekundarnin 
naslovov, kar doseiemo z SAxx. n. 
n, n, n. pri demar je xx sekundarni 
naslov. n. n. n. n, pa nIz do dvajsel 
decimalnlh itsvil. 

Besedilo je mogode izpisati naza- 
slonj all na tiskalniku. Izpis na za- 
slonu uporabits. da se prepndale. 

all so ukazi za oblikovanie ' 

pravllno napisani. 

Zagon izpisovania 

Funkcijo izpisa b«edila 
s F10. nato lanko izbirate razliCne 
opcije izpisa. 

Nepreirgan izpis (brez zauslavlja- 
nia) doseiele. de pritisnete na tipko 
C (po F10). 6e se besedilo izpisuie 
ne zaslon, konec strani oznaduje 
zobata Imija. 

6e Ima liskalnik ved all manj tl- 
sKelniti enol, vpidite Dx. x je v tem 
primeru Slevllo liskalnlh enot (d). 

Datoleks varlabllnlh podatkov 

6e V besedllu uporabljate vari- 


NajIaZe ga pregledamo ta 
dolodimo rob na 1 in 40 ter ui 
mo izhod na zaslon. Ko le bi 
popravlieno. postavimo rob r 


vkljuditi. pre 
natipkate P. Potem ko se is izpi 
zadel lanko uporabite ukaze 
Naslednja siran 
6e je izpis nepreirgan. preidi 



r preklnjenen 
6e izpisuiete nepreirgano in 




I UPORABNI PROGRAMI I 


Poti do skritega pomnilnika 


KSESlMm VEDXIS 


B o Kupuiemo raeunalniK all 
ocenjuiamo njegovo vred- 
nosl po tisKalmn opisih all 
ponudbi trgovcev, ja eden poglavK- 
nin podatkov velikosi pomnilnika 
RAM V kilobytih. To |e ludi razumlji- 
»o, saj ve6|l pomnilnik spreime va£- 
ie programe. ki so glade na velikosi 
sorazmsrno &ol|Si. prlvIainejSI In 
ponuiajo ve( mo2nostl. Lahko se 
nam zgodi. da koplmo raiunalnik, 
za katerega le deklarlrana zmoglii- 
voBi pomnilnika 64 kilobytov. pa po- 
tem ugotovimo, da |e dostopnih le 
50 do 70 odslolkov, kajli preoslanak 
le namenien intern Im potrebam v si- 
siemu Pa le zares tako? 


bylov pomnilnika R 


K(karpomeni velikosi l.i 
skega razpo'eda). mora 
ROMvsaslavi teh 64K:U 
zaOelnih 64 K RAM pomn 


K Preoslahh : 


kilobytov F 


;a 24 kilobytov. razpo- 


Ce hoiemo ponovno aktivlratl ba- 
sic ROM In izkIjuCiti RAM. prlllsna- 
mo Iipko RESET, to pa lahko slori- 
mo tudi z Jkazom POKE 54017.1 
RAM spet vkliuiimo (In Izkl|u0lmo 
ROMl z ukazorn POKE 54017,3. Po- 
lemkoie RAMvkljueen, t ' ' 


POKE 42454.83 <1 


vendar bomo kmalu spoznall rezul- 
tal. Zdai s POKE 54017.1 izkljutlmo 
RAM In z NEW zbrlSemo morabitni 
basicov program. Nato vnesemo 
program z listlnga 3 In poZenemo, 
da preverlmo, all deluje. Nato preki- 
nemo postopek z BREAK, zbriSeno 
zaslon In s POKE 54017.3 vKl|uilmo 
RAM. IzpISemo vneseni program (z 
iga 3) m pazlilvo ugotovimo 
membe, kl so naslale v progra- 
' lei obllki bo program pravilno 


ma ROM in niso neposredno do- 
stopni. Oe ielimo priklicatl kak na- 
slov iz tega dela. moramo Izkljudlll 
en all drugi ROM. Kadar pa skuia- 
mo izkljudlll ROM IZ baslca, radu- 
nalnlk blokira. Skrile lokaciie pom- 
nilnika RAM so na islin naslovlh 

V pomnilniSkem razporedu kot loka- 
ciie ROM. le da niso aktlvna; na|bol| 
preproslo |ih aktiviramo tako, da 
vsebino oben ROM prepISemo 

V skriti RAM in Sale nato izkljudlmo 
ROM Tako smo sknti RAM vkliudlli 

V pomnilniSki razpored na mesto 
dveh ROM. obdrzah pa smo basic In 
operacijski sistem. OpisanI poslo- 
pek opravimo s stro|niml programi. 
neodvisnimi od programov iz ROM. 

Basic ROM se izkijuduie s slroi- 
nim programom. kot je razvidno na 
listingu 1. Ker ga v izvirni obllki ne 
moremo vnesli v pomnilnik brez 
zbirnika, to slorimo z basicovim 
programom z listlnga 2, v njem ie 

V vrstican DATA isti strojnl program 

V decimalni oblikl. Po zagonu pro- 
grama z listlnga 2 se bo poiavllo 
SRorodllo, da je zaZeleni postopek 
opravljen. Zdaj imamo nameslo ba- 


delal 

ROM z operacl|Sklm programom 
izkljudimo s slrofnim programom 
z listlnga 4 Postopek prepisovanja 


ROM; nalandneie. pred vpisom vse- 
blne IZ ROM in RAM je Ireba Izklju- 
iltl obe prekinllvi (IRQ in NMI). Pri 
prepisovanju tudi preskodimo loka- 
ciie. na katenh se odzlvajo atarljeva 
vezja za sliko, zvok, periferni dodat- 
ki ^ipd. (0000-D7f(, fieksadeci- 


v radunalnlk 
gramom z listlnga 5; ko starla, se na 
zaslonu pojavl sporodilo. da je pre- 
klaplianje pomnllnikov opravlieno. 
Zdai le OS-RAM aktiven in vanj lah- 
ko Ob oolodeni previdnosti vpisuie- 
mo Zelene podatke in |lh beremo. 
Seveda, de pritisnemo Iipko RESET, 
se sistem vrada v preSnie stanje, ta- 
krat postane aktiven OS-ROM. Prej 
pa vendarle lanko ie kaj preskusite. 


POKE 57808.255 >RETUHN> 


Listing 1 8i0e SS 

eiei 00 

0103 85 CC 
0105 80 

0107 85 CD 

0109 80 00 
010 B 82 01 
010 D 8 E 01 D 

0110 81 CC 
0112 82 03 
0114 8 E 01 D 

0117 91 CC 
01 19 E 6 CC 

0118 D 0 EC 
01 ID E 6 CD 
011 F 85 CD 
0121 C 9 C 0 
0123 D 0 Ee 
0125 60 


PL 8 
LDP II 
ST 8 
LD 8 II 
STR 
LDV II 
LDX # 
STX 
LDO < 
LDX II 
STX I 
STP (I 
INC I 
5 NE > 


20 REM PROGRRM ISKLJUCUJE B 8 SIC-R 0 M I 

30 REM UKLJUOIJE R 8 M KOJl SE NfiLRZI Nfl 

40 ISM TIM ISTIM 8 DRES 8 MR ISPOO ROM-fl ' 

50 REM S 8 DR 2 PJ RCm-fl JE PREPIS 8 N U PPM. 

60 REM ***»************»»ik».««=k4=k»4*»* 

100 PRINTCHR *(1257 

110 FOR 8=256 TO 293 

120 RE 8 D 8 

130 POKE 8 .B 

140 NEXT 8 

150 ll=USRC 256 > 

160 PRINT"B 8 SIC-R 0 M JE ia<LJUCEN 1 “ 

170 PRINT: PRINT"PPM J£ Ulfl.JUCEN 
200 END 

1000 DfiTfl 104 , 169 , 0 , 133 . 204 . 169 , 160.133 
1010 DflTP 205 . 160 . 0 , 162 . 1 . 142 . 1 . 211.177 
1020 D 8 TR 204 , 162 . 3 . 142 . 1 . 211 . 145.204 
1030 DPTfi 230 , 204 . 208 , 236 . 230 . 205,165 
1040 DfiTR 205 , 201 . 192 . 208 , 230,96 


10 soon:: 2 , 4 , 6. 3 
20 'CR 8=0 TO 200 : NEXT 8 
30 SOUHD 2 . 8 , 0-8 
40 F’JR 8=0 TO 206 :NE>rr 0 
56 ' RUN 



0100 60 l-l*HBg4 

0101 20 30 01 


010R 8C 0E D4 
010D M' 01 D3 
0110 29 FE 
0112 80 01 D3 
0115 89 ce 
0117 82 CC' 
01:9 8D 40 01 
01 1C 8E 49 01 
011F 20 36 01 
0122 89 CB 
0124 80 49 01 

0127 8E 4B 01 

0128 68 

ei2B 80 0E 04 
012E 28 
012F 60 


LDfi MBS 
PHR 

STV D4e£ 
LDfi 0301 
P!® *F£ 
ST8 0301 
LDfi #CB 
LDX #C0 
ST8 014B 
STX 0149 
JSR 0136 
LOR tCB 
S'fR 0149 
STX 014B 
PL8 

STR O40E 


0130 80 00 
0132 84 CE 
0134 84 CD 
0136 89 C0 
0138 85 CC 
0130 89 40 
013C 85 CE 
01 3E 85 CC 
0140 C9 00 
0142 00 04 
0144 89 08 
0146 35 CC 
0148 B1 CB 
0148 91 CO 
014C C8 
0140 C'0 F9 
014F E6 CE 
0151 £6 CC 
0153 03 E9 
0155 60 


LO*' #00 
TV CB 
STV CO 
LD8 #C0 
ST8 CC 
LD8 #40 
S’a CE 
LOR CC 
CMP #t« 

BNE 0148 
LD8 #08 
ST8 CC 
L08 (C9>iV 
STR (CO>.V 
INV 

BME 0143 
INC CE 
INC CC 
BNE 01 3E 
RTS. 


!0 FOR 8=0 TO 7 


50 POKE V.0 
^ NEXT fi 
70 RUN 


Listing S 

pci +**.*«•. 

20 REM PRCiGRRM ISKLJUC.'IE C.S. »0M 1 
30 REM UK-JVCLJE R8M KOJI SE NC4.82! NR 
43 REM "IM ITIM RORESRMR ISPOO RCM-R ' 
58 REM S80R2RJ RCH-8 .’E PREPISRN U RRM. 

^ pet- «*,.*«V**Mr****4.»**#«<«rMnW**^ 

100 PRIS’CMRS'm? 

110 =CiR 8=256 ’0 341 
120 REPO 3 
138 POKE =>B 
140 NEXT 8 
150 1J=:JSR'256> 

•60 PPIT‘'O.S.-PCM JE ISKLJL'CEN 
170 PRINT! PRINT"R8M JE UKLJUCEN 
200 END 

1080 08Tfi 104.32-48,1.8.120.173.14 
1010 OQTR 212.72.140,14,212.173,1.211 
102? ORTR 41,254.141.1,211.169.203 
1030 08’9 162.205.141.75-1,142,73.1 
1040 ORTR 32.54.1, 169.203, 141,73,1 
1050 ORTR 142,75,1.104,141,14.212.40 
1060 ORTR 96.160,0. 132.203. 132.205 
1070 Oflffi 169.192,133.204,169,64,133 
1030 Ofl'^R 206, 165.204,201. 208. 208.4 
1090 OSTR 169,216.133.204,177,203.145 
1100 OSTR 205.2^,208-249,230.206 
1110 ORTR 230.204.208.233.96 



MIPOTS. p. t. 

Ul. S. MIchsle 334 
34170 GORICA - llallfa 
tel: 9939461/20684-784-363 
teleKs: 461069 MIPEX I 
telafaks: 9939461/2229S 
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lUPORABNI PROGRAMII 


Prevajalnik, kot se spodobi 
za hiso, kakrsnaje Borland 


poddirektorij in ie lahko laCneio 
delsli. Na drugl diskeli so razni upo- 
rabni programi, mad njimi odiidni 
TPUMOVER, namenien vadrievanju 
standardne knjiinica. na tret|i pa 
gralipna kr|i2nica z demonstraci)- 


Uporabniki brez trdega diska si 
bodo instalirali Turbo Pascal na po- 
sebno disketo. kakih veijin tetav ne 

verziji prevaiati v ^mnilniku. 




Vse grati^nfi rutme so neo(tviSJ>a 

mi najpopularneiiimi gralitnuni 
karticami Hercules. CGA. EGA. 
VGA' Na vol|0 |e 6ez 60 grafiiniK 
procMur. oO risania in. krogov 

gralikonov. razliOmn (ipov £rk (Ki jih 
gralike. zapolnjevaoja. animaciie. 


kn|j2niC8 enol z imer^m TUR- 
BO.TPL (TPL - Turbo Pascal UOra- 
ry). ki V sebi zoruiuie teal anot SY- 
STEM. DOS. CRT PRINTER TUR- 
BOS in GRAPHS Enota -Syslem- 
vsebuje vsa nestanOarOne procedu- 
re in funkcijs Turbo Pascals Vkl|u- 
Cena le v vsak program (ne pa tudi 
povezana z linkeriem. Ce to ni po- 
trebnol. zalo ni trCeba (nili m dovo- 
l|er>o) ria zaCeiku programa deklan- 
rati niene uporabe s slavkom -uses 
system:-. Enota -Dos- skrbi za kii- 
ce operaciiskega sislema. -Crt- pa 
za izpis na ekran in branie s tipkov- 
nice V te| enoli se mi osebno zdi 
najbolj zanmiva pradebnirana Bo- 
olsanova spremenl)iyka DtrectVi- 
deo. ki doloOa naCm delovania stan- 
daidmn procedur -viiriie- m -wn- 
teln-: z slavkom -OirectVideo- 
= Trje.- doloCimo bitro izpisovanie 
naravnosl v video pomniimk. z -Oi- 
recIVideo^False;- pa podasneiiiiz- 
pis prek BlOS-a 
Enota - Printer- lenaiboli prepro- 
St a. v niej |e le dekiaracija navidezne 
datoteke Lst. prek kalere enoslavno 
Izpisujemo na (iskalnik V starem 
Turbo Pascalu le bila datoteka Lst 
standardni del jezika. v verziji 4 0 pa 
je Ireba ekspiicitro uporabili enoto 
-Printer-, be Zelimo v programu 
uporabljaii tiskalmk 
Enoti -Turbos- in -QrapnS- Sta 

pisani za verzijo 3’o.°Tu so detmira- 
ne nekalere procedure, ki so v novi 
verziji spremenjene in vsi stan gra- 
liiniukazizaCGAgratiko NaZaiost 
pa pranaianje programov s stare 
verzije le ni tako enostavno. pred- 
vsem zaraoi sIroZjega prevariania ti- 
pov spremenijivk m parametrov. Za- 
to bomo med uporabnimi programi 
na eni izmed disket naSli program 
UPGRAOE.EXE. ki preveria smtakso 
starih programov in oznaii vse ne- 
kompatibilne tobke v programu 


Razhiosdevanje 


Prevaialnik zna kreirati ludi 1 1. 
datoleke MAP v standardnem lor- 
matu, ki ga razumejO PC-DOS de- 
bugger)! (CodeView. Periscope. 
SymOeb). drugega pa mb Zanimrvo 
le. da so Borlandovci posvetiii kar 
lep kos prirobnika navodilom za 
uporabo simbolibnega zaliraica 
Zuikov Periscope, ki spada med t.i. 
-sbareware- Ta poteza naibrZ kaie 
na to, da lahko kar pokopliemo upe 
na Borlandov debugger, o kaierem 
se le nekai ie pisalo v zahodnem 
rabunalnibkem tisku. beprav je teZ- 
ko verjeli. da bo Philippe Kahn kar 
tako poZrl Microsoflovo postavlia- 
nje s (sicer odiibnim) programom t 
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PC frajerji • PC v laboraionjih DO • Borea Moj PC 


Duet tiskalnikovin gonilnik ANSI 



ISIIhI 







riiiilsiiis 


“E=~Cs“ SHHl, 

r.'Sx'-S'cS.'’"'" sr-vs ?.S' 


'J.'S, 


?=-E?r.T»-';rr';."Sr?. 

—aa il»l 

PCf'^AjeRj I 




, . . izi,=rsi” 


eEStSSSSSSI 


na i,pk pa na|brz nima dosp smsia Zalo s> 

BjlS 

jnakov s kodami P2 P3 Pn To pravito ima 

E™Sa;~rs 





DIH/g Ijdl Izvedsl. Oatoteko spravimo na oisK in 
odllpkamo TYPE OIR.OEF. Pritianlle na F10 In 
preverile, all stvar deluie! 

Barve 


Driver ANSI |e u|»raben ludi ta konlrglg Izpl- 
sa na zaslon, z n|im tahko v kaleremkoll pro- 
gramakem jeziku spraminjamo naCin Izpisa na 
zaslon In konlroliramo poloiai utrlpaPa. prav 
tako ludl V DOS- u. Ukaz za spremembo naSIna 
Izpisovanjalmaobllko: ESC [PI ; P2 ;Pn m. 
Parametrov je lahko poljubno Stavllo, izblramo 

0 - Izkljuei vae atrlbute 1 - poudarjeno 

4 - podcriano (la na monokromatakem ekranj) 

5 - utrlpaioSe 7 - Inverzno 30 - 4rno 31 - rde- 
6e 32 - zeleno 33 - rumeno 34 - modro 35 
- vljolienose - clan 37 - belo40- 4rnoozadje 
41 - rdeSa ozadje 42 - zelano ozadja 43 - ru- 
meno ozadje 44 - modro oza0|e 45 - vi|Oll4no 
ozadje 46 - clan ozadje 47 - belo ozadje 

Ca tore] 2ellmo izpisovatl ves teXal podCrIano 
In poudarjeno. po&ljamo na konzolo a prej opi- 
sanimpostopkomubeino zaporedje ESC 
[1 :4 m. Upam, da bosle poizkuslli. 

PROMPT 


V raznih priroinikih za PC-je gonllnik ANSI 
aviloma omenjajo v zvezi z DOS-ovIm uka- 
m PROMPT. S komblnacijo obeh je namrei 
mogoCe doaaCI marsikaj zanimivega. EdinI na- 
~in ukaza PROMPT je spremlnjanje osnownega 
>S-ovega odzlvnlka, kateraga privzela vred- 
91 (dalauH) je vedno Ime diskelne enote, v ka- 
I 9mo tranulno. Ce smo PC-DOS naloiill 
diskelne enole, bo Imel odzlvnlk (prompt) 
vrednost A>. £e pa Imamo trdl disk (In smo 
sistem naloilll z njega). se bo pojavil odzlvnlk 
C>. Pomanjklilvosti lovrstnega odzlvnlka so 
oCitne - premalo inlormatlven je. saj nam ne 
pove niCesar drugega kot Ime tekoiaga pogona. 

Z ukazom PROMPT |e omogoSeno spremlnja- 
nje odzlvnlka: PROMPT Janez nam bo spreme- 
nll odzlvnlk v janez. z ukazom PROMPT brez 
argumenta pa resetiramo odzivnik na prvotno 
vrednost. V odzivnik pa lahko vkomponiramo Se 
kaj drugega. 6e v argumanlu vkljueimo posabne 
'•'ntrolne znake, ki 9a pridnejo z znakom J: 

12 PROMPT tp Sg je naipogostejSI gost v da- 
totekah AUTOEXEC.BAT med PC frajerji. kl upo- 


orlj. -Sg- pa izpide 


NaStejmi 



Tlstlrng fit. 1 


elUO 

ee OF 90 00 oo oo oo fb ai fz oi oo ze ff ze 03 
eT 10 

01 33 CO BE CO 26 AI 5C 00 A3 03 01 26 AI 5E 00 

e 120 

A3 05 01 B0 07 01 FA 26 A3 5C OO 26 BC OE 5E 00 
e130 

FB BA 11 01 CO 27 
36 

n 1 p 1 x 1 p 2 -com 

q 


nekaj kontrolnlh znakov: 'IS- izpiia znak -t-. 
-St- pomeni tekodo uro. -Sd- pa tekodi datum. 
-Sv- izpiie varzijo DOS-a. ki jo uporabljate 
(male reklame ne dkodi). -Sn* tekodi dlsketni 
pogon. Za uporabo gonllnika ANSI pa je nepo- 
greSIjiv znak -Se-. ki pomeni ESC, escape, 
znak. a kalerim se grldenjaio ubeZna zaporedga- 
ANSI. Z n|lm lahko odzivnik tudi obarvamo. &e 
Zelimo Imell odzlvnlk. kl bo v rdedi barvi izplso- 
val trenutnl datum, v rumeni pa tekodi diraklori) 
bomo uporablll ukaz PROMPT Sa(31mSd 
Se|33mSp SgSa[37m (srdno upam. da bo tole 
zaporedie pridio nepodkodovano mimo tiskar- 
ne). Mo2nosti jeveliko. trebapaie pnznati. da le 
najpametneje uporabljatl enostavni PROMPT Sp 
Sg. Vendar kdo ve. kdaj kakSna stvar prav pride. 
V revijl PC WORLD sem nekod zasladil prispevek 
nekega braica, kl je s komblnaciio ukaza 
PROMPT, gonilnika ANSI In PC-jevih gralidmh 
znakov seslavll odzivnik v obliki zastave Ju2ne 
Karollne (In prisegel. da ga uporabija vsak dan). 
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PC V laboratorijih 

- opravlajo tudi razlldne preiskave. kl niso 
neposredno povezane s procesom proizvod- 
nje. vendar so nepogre^ljive (npr. preiskave 
odpadnega maleriaia. nadzor deiovnega 

proizvodnih DO 

okoija ipd.) 

- izvaiajO preiskave in analize v okviru raz- 
iskovalno-razvojnlh nalog z ze obstojedo ali 
novo tehnologijo v 00. 

OUSSO MILOJKOVIi;;, dipL ing. 

ZORAN SKOPEC, dipl kern. 

1 _ |a Industrijsko proizvodnjo potrebuje- 
1 /, |rro razlifnih materialov - surovin la 

ustrezno kakovost matenalov za tebnoloSkl 
proces, s dimer je zaSditen interes same pro- 
izvodnie. in kar je vainejde, Interes kupca. 
Organizaciia nadzora kakovosti je v prvi vrsti 
odvisna od tehnologije. ki jo vdelovni organi- 
zaciji uporabljajo. Toda ne glede na vrsto 

ratoriji v delovnih organizacijah, zlasti pa ro- 
kl, V katenn morajo blli kondane. zahtevajo 
sodobno opremljenosi laboralonjev. sprem- 
Ijanje tehnoloSkih doseZkov in nove laboraio- 
rijske metode. Druga pomembna zahteva. ki 
ji moraiQ delovne organizacije zadostili. je ' 
stopnia kakovosti In natandnost laboratonj- 

darre proizvodnie pa se tudi pogosto spremi- 
njajo tehnoloikl postopki In polizdelkl. s ka- 
terlml ielirno dose£i boIjSo kakovost kondne- 
ga izdeika. Nenehne zahteve trgaterjajo vl$o- 
ko kakovost, kl je nujna za uspedno naslopa- 
nje na domadem in tujiti Irglh. Pri lem mora 

zlidnih obllkah laboralorijskih prelskav. To 
pomenl. da prI organiziranju sluzbe za nad- 
zor kakovosti veija Isto nadelo kot pri organi- 
ziranju dela V laboratori)u delovne organza- 
cije. ki uporabija razlldne tehnologije. 
Laboratorijl imaio v indusiriji Irl glavne funk- 

tako. da laboratorlj opremimo z razlidnimi 
radunalridkimi sislemi (mikroprocesorsko 
nadzorovane naprave. radunainlike delovne 
postaie ipd-). 

Orgaitizacija laboratonjskih 

slutba za nadzor kakovost! v delovni organi- 
zaciil opravijatl dve bistveni nalogi: 

- nadzirati kakovost kondnega izdeika in 
polizdelkov v delovni organizaciji 

- nadzirati vhodne materiale. da bi zagotovlll 

cije; 

- na njihove preiskave se Opira delo sluzbe 
za nadzor kakovosti izdelkov in procesov v 
delovni organizaciji in nadzor izdelkov In ma- 
terialov drugih proizvajalcev pri vhodni kon- 
troll V delovni organizaciji 

preiskav 

Organizaciia nadzora kakovosti kondnih iz- 
delkov. vhodnih repromaterialov in tehnolo- 
dkega procesa je pomembna naloga. Njeno 
uspeSno uresnidevanie neposredno vpliva na 
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Slika 4: Semgski labonmni. ’ kaiarem delo 
lemelfl lu uponlx Mdofnifi inanonsniOT in PC 
dehnte eitolo kot nihjndruJu spJoineffs na/nam. 


- statlstifino obdelajo pobathe iz ene ali 
veb analiznih to£k v laboraloriju 

- nadziraio delo laboratohjskih instru- 
mentov. ki nimajo avoiih interesnih mikropro- 
cesoriev. vendar jih le mozno upravijati 

- podpirajo datoleko z normnimi seznami 
in urejeniml rezultati analiz (ti. lokalna dato- 
teka) 

- pomagajo pri izpeljavi in nadrtovarifu de- 
la V laboraloriju po pnapelih zahtevkih in 
nalogih za analize 

- pripravijaio poroiila za nadaljnfo obde- 
lavo in za predatavilev (poroiila drugim upo- 
rabnikom) 

- komuniciraio z drugimi radunalniki v 
AOP sistemu delovne organizacije (lokalne 
raiunalniSke mreZe, modemske mreZe, izme- 
njava podatkov s centraino daloteko v AOP 
(mo) mikro 7-8/87. sir. 45-48). 

Medsebojno povezovanje posameznih 
analiznih delovnih postaj v laboraloriju s can- 
tralno datoleko potrebuje softversko podpo- 
ro znotraj same delovne organizaciie. To v 
glavnem ne bi smela biti ovira, saj te moZno 
tovrsine aplikacije narediti tudi z vi$|imi pro- 
gramskimi jeziki. Podpora raCunalntSkega 
dela za obdelavo in kreiranje dalotek ponava- 
di ne predstavlia problema, ker za PC delov- 
ne enote obstaja ^roka izbira v ta namen Ze 
narejenih programov. RaOunalniki nezadrZno 
prodiraio v laboratori|e. Tudi proizvajaici la- 
boralorijske opreme pogosto segajo po mi- 
kroprocesorjib in majhnih radunalnikih in jih 
vgrajujejo v svoje naprave. da bl izboIjiaJi 
njihovo delovanie. 

Hitrosi opravijenih analiz, visoka kakovosi 
dela in rezultatov opraviOuje investicijo v so- 
dobno opremljene laboralorije. Raz^ taga je 
osebja, ki dela v takinih razrrwrah, moZno 
usmerili tudi v razvojne naloge, kar fa brez 
dvoma izjemnega pomena za proizvodne de- 
lovne organizacije v danainiih irinih po- 
gojih. 


sluibo lahko pride do manjSih teZav, zato je 
treba opravili nekaj drobnin posegov v sof- 
tver ali hardver (povezovanje naprav Ipd., sli- 
■ta3). 

Ratunalnike (PC delovne enote, lermlnale, 
mikroprocesorsko podporo laboratorifskih 
naprav) iahko v laboraloriju uporabl/amo za 
naslednje namene: 

- SpecisliziranI mikroprocesorji ali raCu- 
nalniki z majhno zmogljivostjo lahko oprav- 
Ijajo prerafiune in urejajo konOne rezultaie za 
nadaljnjo obdelavo, delajo pa znotraj same 
laboratorijske naprave. Omogoeajo tudi Izpia 
porodil na preprostih tiskalnikih. Vdelanega 
softvera ne moremo spreminjall brez pose- 
gov v hardver. 

- Raeunalniki, ki so del laboratorijskega 
instrumenia, izvajajo nadzor meritev z moZ- 
nostjo Izbira veC variant prelskav. Med delom 
obdelujejo rezuliate, posredujejo podatke v 


nadaljnjo obdelavo ali pa izpisujejo rezuliate 
na preproslih tiskalnikih. 

- Ra8unalnlki. ki so sestavni del laborato- 
rijske naprave ali so nanjo prikijuieni, avlo- 
matlten nadzorujejo proces. Nudijo moZnosI 
spremembe programov za izvajanje nekate- 
rlh analiz. obdelujejo podatke, komunicirajo 
z uporabnikom, sporobajo rezuliate tiskalni- 
kom ali, vendar redkeje. preko zaalona, ter 
posredujejo rezuliate za nadaljnjo obdelavo v 
veCnamenskl ratunalnik. 

RaCunalniki sploSnega namene v laborato- 
riji|i (PC ali terminall) Imajo naslednje naloge 

- zbirajo in obdelajo rezuliate meritev. tj. 
opravijajo zapletene preratune (kadar so po- 
trebni podatki iz ve£ analiznih meat v labora- 
toriju), uporabljajo razlifine models za izraiu- 
navanje ali simulacijo procesov, ki jih analizi- 
ramo 


Borza 



, brezptaine in zato si 

urednijtvo prldf^uje pravico. da jiti prlmerno 
skra(Saoztromaprekro)l. Ponudbo zaloskuiajte 
prilagodill doaedaniim obiavam (naslov, kralek 
opis stontev ild ). Zelo nam boste ludi pomagali, 
te boste navedli, v kateri rubnkl naj bl bila 
inlormaclia objavliena (Svetovanie. Strojna 
oprema, Programska aprema, Razno). Rubriko 
Razro uvaiamo, ker so mnoga ponudbe ireiane 
narave (svetovanje & nabava 8tro|ne opfeme, 
hardver & softver ltd.). Pn raznovrstnh ponud- 
bah bomo za uvrstitev v uslrezno rpbriko na£e- 
loma upoSlevali previadujofil element Iprimer 
tokratne ponudbe Iz Vukovaria. v kateri pa£ 
mo4no prevladuiejo svetovalne atoritve, poveza- 
ne z tzdelaxo programske podpore In opfeme). 

Glede cen In odgovornosti ponudnlkov velja- 
;o enaka pravila kot v rubriki Domaia pamet: 
0 cenah se dogovorlte s strankami; irtall bomo 
preveP reklamna stavke; za resnldnosl objave. 
kakovost storllev Ild. ;e odgovoren ponudnlk. 
Zato morebilna spore reSuile po rednl poll, lore] 
na sodiUu (lahko paseveda urednistvo obvesll- 
la 0 morabilnl nesolldnosti kakega ponudnika). 

MraOCTAMSKA opremaIM 


sr hotelski dalavci. 


OmogoPa rePev 
programlrania z m . 
spremenljivkamr. Program spad’a v podrodje 
uporabna mstematike. kl z mlmmlzlraniem oz. 
maksimiziraniem sislema llnearnih ena£b In ne- 
enaPb optimrra dano linearno lunkcljo. 

Programske paket obsega vse laze reSavania 
Imeamega programs, od oblikovania models 
LP. do Izpisa reSItev. pri eemer nr pozabljena 
slntaktiina fn logiina konirola vhodnih podal- 
Kov ter ugotavijanie nilhove morebitne numerrC- 
ns nestabilhostr. 

ProgramskI paket js bogalo dokumentiran 
z izirpnim prlroPnlkom In navodlll za Inatala- 
ci|o. 

PC-HOTEL 

To le univerzalni programski paket. namenjen 
hole lorn vseb vrst, kr podpira naslednje hotelsks 
aktlvnostl: rezervlranie sob. prljavl|sn;e gostov, 
vodenie karloteke gostov. vodenie dnevnega 
prometa. izdelava rekapitulecli. izdelava stati- 
stiinlh poroiil. faklurtranja in opravijanje sl- 

S tern programom |e hotelom, meo druglm. 
zagotovljen toean pregled prostih kapacltet In 
avtomatizirano laklurlranja. TudI ta program je 
dokumentiran z uporabnISkIm prlroPnlkom in 


Vse Inlormacije lahko dobita v litlsilradu. 
TOZD IBM, Center za razvoj programske opre- 
me. 61000 L|ubl|ena. LeskovSkova a, tel. (061) 

Top Micro. GllnSkova ploSOad 1. 61000 Ljub- 
liana, tel. (061) 341-563. Glavna knjiga. salda- 
konti s fakturlraniem. materiaino knjigovodstvo, 
osebnl dohodkl. osnovna sredstva. kadrovska 
evidenca. obdelava zakl|u£nic. drobnl Irvenlar. 
vodenie proda;a, obdelava posoill... 

NajnoveiSi program: Zimske ipoilna igre. Ob- 
delani so veleslalom In leki, pradvidenih S mo- 
Skih In 3 ienske kategohie. loienl udeleiencl po 
DO (Pa tekmuje SOZO). rezultatl so IzpIsanI po 
kategorl|l. spolu. 00. IzraPun toPk. Po ielji do- 
damo Se drugs postavks. 

RaPunalnike tudi 
id Novell. 




I. (071) 30-869 (po 


""CSS 


30 0kvlr(re5etka): program z vellko hltrost- 
jo reSuie llnijske strukture, strass-llke Input, ge- 
neriranje vozlov in palic, iznod so sile vozlipp po 
pallcah all/ln po obremeritvah In prssepne sile 

1/2 do 1120 . 

<1 nosllci: IzraPun z metodo konP- 
(plotPe. lupine, zldovi). 

- Nosllci na elastIPnl podlagi (greda. re- 
tetka). 

- PodpornI zidovi: stabllnost AB in gravllaci)- 
sklh zidov (obraPanje. drsenie). 

- DImenzioniranie gred in dvoosno napetih 
stebrov po metodi meine nosllnosti In drugi 
programi za rePavanje problemov iz statika In 
matematika. 


POPR Programska oprema, Pavla Reberc. 
Vrtna ulica 22. 61000 Liubljana, tel. (061) 22S- 
816, 226-891. Ponjja izdelavo aplikativne pro- 
gramske oprema. pradvsem take, kl je v zvezi 
z velikiml kollCInamI podatkov. Preprosta upo- 
raba. vsi komentarji v slovenPCini. Vnosi in kon- 
trole kot pd najbol] razlirienlh ureievalnikin be- 
sedil (WordStar). Napravi analizo in realizira 
aplikaciie za raPunalnike lipa PC AT/XT all raPu- 
nalnike z operadiskim sislemom CP/M. 

Software center, Zoran CvijatIP, Starpevipeva 
24 B/ll, 58000 Split, tel. (058) 40-526. Ponuja 
Izdelavo aplikacli In sistemskih programov. 
vzdrZevanje programov In slektronsko obdelavo 
podatkov, obenem vss vrste svetovalnin sto- 


murglah 70. 61000 Ljub- 
liana. tel. (061) 332-142. Ponuja program Alfa- 
term za IBM XT. Program je namerjen za izraPu- 
navanje toplotrih lastnosd zidov, tlakov, streh In 
drugih konstrukcl) v gradbeniitvu. IzraPunatl la 
mo4no: 

- koeficleni prehoda toplote K 

- difuzljo vodne pare z Izsupevanjem 

- toplotno stabllnost In duSenje toplotnin os- 
cilacl). 

Vsl izaPuni so v skladu z najnoveiPIml preopisl 
po JUS. uporaba programa je zaradi menl/ev 
zelo preprosta. Po izvedenem raPunu je moP 
s posebnim editorjem konstrukcl |0 spreminjatl 
In opravlti ponoven IzraPun. OmogoPen je tudi 
Izpisstlskalnikom, vobllkl. kl ustrezazavlotllev 
V lehnlpno dokumenlacijo, moZno je shranjeva- 
n|B na diskele ltd. 


Hardware Service, AljoPa JerovSek, Verje 31/ 
I. 61215 Medvode. tel. (061)612-546 (vaakosre- 
10 od 10. do 14. ure). 

1. Svetovanje In pomoP pri konsirulranju in 
labavl delovnih poslaj CAD/CAM/CIM, baziranih 


na mlkroproceaoriin 80286/267 in 3a»3a? (PO 
AT kompalibiini raPunalniki). 

2. Ponuja kompleten paket. s katerim si sami 
z uporabo raPunalnike PGAT naredite svoj Pip 
Paket obsega kartico za programiranje Pipov 
Alters in kartico za programiranje Pipov PAL 
PROM in EPROM do kapacitete 4 Mb. mikropro- 
cesorjev in krmilnikov (kontroierjev). V paketu je 
tudi ves softver. ki je potreben za izdelavo Pipa 
(veP kot 100 diaketl. Paket je zaradi relativno 
nizke cene primeren tudi za PtuOente in konjip- 
karje. NaCrtovanje s PIpi Altera je vsaj petkrat 
hitrejSe In cenejSe kot z uporabo klasiPnih 
Pipov. 

3. PomoP pn nabavi emulatorjev za 6 in 16- 

bitne raPunalnike, simulatorjev epromov. logiP- I 
nih anallzatorjev in druge inlenirske opreme za [ 
prikijupilev ns raPunalnlk PC. I 

EE Software, MartiPeva 31. 78000 Banja Luka, | 
lei. (076) 40-940 Popolna programska podpora 
IBM PC in Kompatibilcev. uvajanje sistema in ' 
kadrov. Organlzaclja In realizaeija raPunalniSkin 
mre4. raPunalniSke komunikacije In hkrati reali- 
zaeija sistema za namizno zaloZniStvo ter sol- 
tverska podpora za to podropje Po 4eljl prilaga- 
jamo programs In opravijamo svetovalne sto- 


Andrifa Cancel, Pavla Stosa 2/35. 24000 Suboti- 
ca, tel. (024) 23-627. ISPe distributerja za opisani 
program In je pripravijen prodatl avtorske pravi- 
ce. Program Q-Ade-2.02 emulira programs, pi- 
sane za kanico CGA. na kartici Hercules Pro- 
gram je v obliki GAS.COM in ga poZeremo pred 
programom z gradko CGA. Je staien (reziden- 
ten) program, vendarstalni del zaseda samo3S4 
bytov pomnllnika In zato ns ovira dela drugih 
daIjSIh programov. Slika. ki jo dobimo v naPinu 
GAS/C, je zelo kskovostna. Prka ne trepetajo 
Program podpira vse naPine kartice CGA. tj 
40x 25 In60 x 25znakov oziroma gratiPna naPi- 
na 320 x 200 in 640x200. Hitrost dela je enaka 
kot pri kartici CGA. smARTWORK s kartico Her- 
kules dela brezhibno. Poleg tega preteina vopi- 
na programov CGA in MDA uspePno uporablja 
emulator G-Ade. med njiml graliPno orlenlirane 
Igre In gwbasic. Motno je delo s 40 znaki v vrsti 
Iz DOS. lake da dobimo vtis. da delamo s kartico 
CGA, r>e da bl nas utrujal blesk Program je 
narejen prolesionalno po avtorjevi zamisii in je 
napisan v zbirriku. V primerjavi s prejSnjImi 
varlantami js precej lzbolj8an. Crke so PitljiveiSe 
In odpravijene so obPasne motnje v ozadju 


funkeije DOS In BIOS za delo z graliPno kartico, 
je mop pnlagoditl za delo. Pe se pokaZe. da 
morda ne delajo s tern emulatorjem. Avtor je za 
ustrazno odPkodnino pripravijen tovrstne pro- 
grame preveriti in jih prilagoditl 


raPunalniki. 

' Izdelava programov po naroPilu (podroPje 
uporaba ni omaienoj. 

- Programski paketi (obraPun osebnth do- 
hodkov. finanPno poslovarje. materiaino poslo- 
vanje. kadrovska evidenca. obdelava besed'la 

ltd). 

- Speclalnl programski paketi za lolstvo (ur- 
nlk, evidence uPencev, izobraZevalnl oaketi sta- 
tistlka ocenjevanja itd.). 

- Speclalnl programski paketi za holelirstvo 
Pri vseh programsKin paketih je zagotovijeno 

usposabljanje kadrov. 


36 Mojmik 


lUPORABNI PROGRAMIl 


CPC 464/664/6128 


Avtomaticni relokator programov 


IGORRAZBORNSC 


I jotovo ste ie kaai pisall kak- 
^ Sea jporabnl program 

I I v strojnem jeziku. Program 
ie lepo delal v doloOanem delovnem 
okolju. teiave pa so se pojavile ta- 
Koj. ko ste kuplli nova uporabrte 
programe. ProgramI so kajpada bill 
locirani na Istem pomniinlikem pro- 

na moSnost. da bi imeir oba progra- 
ma rtaenkrst v pomnllniku. je po- 
novno asembllrali vaSo rulino na 
drugo mesto. S tern ate doblll dve 
verziji istega programs In komajda 
zagolovili koeksiatenco, ki pa se 
V novem okolju ponovno poruSi. 
Edina prava reSitev te teSave le pisa- 

II relokativne programe. k' 


Prav zaradi tega |e problem reloka- 
clie zelo pogosta tame pn uporabnl- 
klh takih programov In so princlpl 

NaienostevneiSa In hkratl tudi 
rraislabSe reSIlev problems {e manl- 
pulaciia s skladom (stackom). Treba 
is napisaii rutlno. kl pri vseh kllcin 
izraiuns pravllen naslov ne glede 
na to, na katerem mestu je rutina. 
Ta naPIn pa Ima veC slabin laslnosll: 
rullna za IzraPun naslova mora bill 
vedno na istem mestu (veP delov 
programa), ramesto pravega naslo- 
va morale vedno kllcatl to rutlno. 
teisvesopn popravijanju in dodaja- 
nju novlh delov programs. In karje 
naihujSe, programl so daljPI In do 
30% bol) poPasni. Torej - nsupo- 


VellKo boljba reiltev je delo s la- 
belo. Vsnjo so vplsanl vsl naslovi, kl 
vsebujejo kakrSenkoli reistivnl na- 
pe ah'^ranjuje podatke ^naPIn so 
pokazsil MIkrosoftovI lanlje). Tako 
le treba polsg osnovnega programs 
naplsatl Pe labelo relatlvnlh skokov 
In rutlno, ki mora bit! relokatlvna in 


V raPunalnlk. Oa pa bodo naslovi 
relatlvnl glede na zaPetek progra- 
ma, je treba program asembllrati 
z ORG 0, TakSna repitev ne obreme- 
niuje pomnllnika, ker lahko po po- 
pravijanju naslovov labelo in relallv- 
no rutlno zbrIPele, ker je ne potre- 
buiele veP, hitrost pa oslane enaka 
ne glede na to, kjs v pommlnlku je 
program. 

Do tod vse lepo In prav Tetave 


.) Morale dobro poznetl sln- 
lakso posameznih ukazov. dolZino 
ukaza v bytih, podropja, kjer so 
spravlieni podatki... Najbolie je, da 


blersko kodo. Tako bo laZe glede 
naslovov In slntakse. 

Ko se preskusite v tern poslu, bo- 
ste naslednilP Ze zmaievali z glavo. 
Ni treba poudarlti, kai se zgodi, Pe 
se zmotite samo prI enem naslovu 
all ge napaPno locirate. Zato bl bile 
uporaba raPunalniks Pe kako do- 
brodoPla. Vepkral sem ie imel pri- 
loZnost delati s kakpnim progra- 
mom. kl poskuPa glavno delo opra- 
vltl earn, Velika napaka ten progrs- 
mov |e hitrost In algorltem: skorai 
vsl so poskuPall Iskatl relalivne na- 
slove glede na kodo ukaza. npr: JP 
«A00Q = C3 00 AO. vendar pa se 
lahko C3 pojavi tudI kot del naslova. 
Zato je bll vedno potreben piovek. 
VeriBino bi Pe danes delal tako. Pe 
ne bl nekoP sluPajno prlmerial dva 
strojna pr^rama. asemblirana 
z dvema razliPnima ORG... 

Gotovo vam le te vse jasno. TakP- 
na programa Imata to lasinost, da 
sta Ropolnoma enaka razen na ne- 
katerin meslih - ta pa pomenljo re- 
lalivne naslove. Tako js treba samo 
pnmeriali dva programa In vepji del 
posla ja opravijen. Tetava je te vsd- 
no napraviti relokativne programa Iz 
asembleriev. ki uporabljajo obliko: 

labels: EOU »AOOO 
LD (labelaj.HL 

kar je idenlIPno z LD<*ACIOO.| 

HL 

* ' '’to Hl,(*A000) 

JP (HL). 

Pd takPnih obllkan se da veliko do- 
sePi te v samem postopKu progrs- 
mlranja, Pe organizirate posamezno 
tabelo relativno na zapelek progra- 
ma. npr. 

labels: DEFWOO 
LD |labela),HL 

razen Pe tegs naslova ne uporablia 
Pe kakPen drug program V tern pri- 
meru pa vam tega naslova tako ni 
treba relokadzirati. Pri JP (HL) pa si 
morate Pe vedno pomagatl roPno. 

Zato sem nspisal Ptirl programe. 
gri Pemer sis dva v stro|nem jezIku 
(123 In 47 bytov) in dva v basicu. 
Strolna dels sta namenjena Iskanju 
relokativnih naslovov In sami relo- 
kacl|i ob nalaganiu, basics pa za 
ogrodie in podporo strojnima pro- 
gramoma. Za najlatje instaliranie 
celote prepiPIte naiprej programs li- 
stings 1 in strojnl del programa po- 
snemite na medij. Program ne bo 
tetko vnssti. ker imajo vse linlje 
check vBOto In vas opozorijo ne vse 
napake s Ptevllko linlje. k|er je napa- 

Potem se lotite tlpkania programa 
z lislinga 2. Skupai z preiPnjlm pro- 
gramom napravl tabelo vseh naslo- 
vov. kl jih je treba popravlti, na kon- 
cu doda rutlno za izraPun pravllnlh 
naslovov in vse skupai posname na 
msdi|. Posebno pezile v vrsticah 


S PEEK In POKE. Tretjl program je 
nalagalnik za takpne programe. 
OmogoPs Instaliranie strajnega 
programa v kaierikoli del pomnllni- 


Delo s programi 


Program: so prilagoieni uporab- 
niku In omogopaio enoslavno delo. 
Za pripravo relokatlvnega programa 



raiprej v6itajle kak zbimik In aaem- 
blirajte svojo rutino z ORG 0 In ga 
posnamite pod Imenom FILE0.BIN 
(ima le vaino. ker ga pod lakSnIm 

podprogram). Ponovno asambllraj- 
le svojo rutino z drugim ORG (prl- 
porodam 15000) In poanamllt pro- 
gram pod Imerrom FILE1.BIN. Nato 
slartaita program z llstlnga 2. Poskr- 
bal bo. da bo vbital FILEO v pomnll- 
rlk, RLE1 pa bo primarjel byte po 


32K programs s pribllino 6K dolgo 
tabelo kar je doall za vaako upora- 
bo. Vaijl programi pa akoraj nikoll 

Po oanovni anallzl vam program 
omogoia ie dopolnitev tabele. £a 
stevpfogramu uporabljalienegaod 
gomjlh naOlnov pisanja programov. 
V vaOlnl primsrov je sicer ne potra- 
buieta. Oa o kaxanem naalovu niste 
natanino preprrianl, potem rajll 
najprej polzkusite vditatl program 

kusite. &s na dela. potem morale 


polakatl ia to lokacljo. Med asam- 
bliranjem al zaplflltemo^na naalove. 
nato pa poglejte. all so 2s v tabell. 
Ovakratno preraOunavanje snsga In 
Istega naslova bl privedio do poru- 
Senja programs. Tabele med saalav- 
Ijanjem odiokaclje 10000 navzdol In 
vaak naslov zaseda dva byta. Kje ja 
labels konec. lahko zveste z 
PRINT FN deek(42002). 

Vae relokativne naalove lahko IzpP 
Sete a kratkim baalcovlm progra- 
mom. preden program posnamste 
na medl) (disketo all kaseto). 



vu za relokacijo naalovu. ki ga pro- 
gram nl nadsl. Ko vneaets vae naalo- 
ve. preproato prltlsneta tipko EN- 
TER (aporodilo. da ate vnatanie 
konOall. Vae naalove lahko vnaiste 

V declmalnl all hekaadacimalnl obll- 
kl a predlogom &. 

Vellko programov moramo lakoi 
po nalaganju Iniciallziratl. zalo pro- 
gram predvideva tudi takotinfo Inl- 
clallzaclio. Na vgratanje o inlciallzl- 
ranju lahko odgovonie z naalovom. 
kl pomenl zaielek Iniclallzac^e 
rutins. alls£rko N.Vtem prlmerusa 
po nalaganju na bo izvrilla inidall- 
zaclja. To rT>o2nost najvedkrat upo- 
rsblmo pri nalaganju ukazov Resi- 
dent System Extension (RSX) all ru- 
tin. kl Bpremlnjajo vektorje akoOne- 
ga bloka (Jump Blocku). 

S tern ale obllkovali celotnl rato- 
katlvnl program In ga je trsba ssmo 
§e posneti. V Imanu prlporofiam 
kontnico -REL. da se bodo retoka- 
llvnl programi loilli od programov 
tipa. .BIN. Zapomnite si dol2lno ce- 
lotnega programs, kl jo Imate napi- 
sano ns ekranu. ker je pomembna 
za natsganje na najvlije mesto 

V pomnllniku. 

ZadnjI program je avtomatlina 
nalagelns rutina. Program je aamo 
osnovna oblika te rutine In jo lahko 
poljubno spreminjate v vseh progra- 
mlh. kl bodo uporabljall relokativne 
programe. Ce ga boate uporabliali 
v tej obllkl. potem na vpraianje 
o naalovu nalaganja odgovonte 
z Zelenim naalovom all pa kar prrtis- 
nlte tipko ENTER, kar bo pomenllo. 
da lellte naiveijl mo2ni naslov. Dru- 
gl vpraianji sta Se celotna dolEina 
programs (skupaj s tabelo in Inici- 
allzaciisko rutino) In Ime programs. 
Tako vam oslane aamo Se uporaba 
programa. kol ate si ga zamislili. 
vender lokral na kateremkoli mestu 

Za laSje razumevanje delovanja 
all plsanja programa za retokaojo 
za lastne potrebe podajam Se asem- 
blerskl listing relokativne rutine. Ta 
zna brail tabelo. napisano s prsiSnji- 
ml progaml. In izraCuna prave na- 
slove Ob vSItavanju v rsOunalnIk. 
Rutina je vedno prlkljuiena reloka- 
tlvnim programom. 

Na koncu naj Se opozorim na 
asembllranje z ORG 0. PrI Devpacu 
morale Izbrati opcijo 16. da se vaS 
program res ne bo vpisal na prvo 
stran. pri Qenlusu pa openrajte 
2 -OPENO^me* in ‘CLOSEOUT 



Listing 3 
100 ' 

110 ’ Auto relocator 
120 * 

I2I c-HIMEH 

130 MODE 2 llllPUT”Load adress I ">81 
lHPOT"Lensht of progran t ”.t 
140 iHPU'T'llane of file i ".b* 

14 1 IF a*e TTIEH a-c-1 

142 tlEnORY a - 1 tOPEliCIUT'’dunny”tLOAD b«.a 
150 • 

IS 0 St-a*s 1 +C PEEKC a^^4 )* 2 S 6 »PEEKC a*5 > 5*2 
1 V 0 POKE a*l,st-lHTCst^ 2 S 65 * 256 : 

POKE a* 2 . IHTC St •'RSS 5 ’star t prograna 
180 b-a« 51 :P 0 KE a* 9 ,b-lHTCb^ 2565 * 2 SBI 
POKE a-Me.ltrrcb /-2565 ‘start tabele 
190 CALL a 

200 b-PEEKCa* 49 )» 2 S 6 *PEEKCa* 50 )l 
IF b< >65535 TTIEK CALL st>b 

205 CLOSEOUTiCLOSeiH 

206 HEMORY St - 1 




Predstavljam^a^^^^ 
novi Commodorjev ^ 
racunalnik PC 1 


Commodore PC I je racunalnik sodobne lasnove, idruiliiv 
z roiunalniki vrsle PC-KT napredkom polprevodniske lehnolo- 

S "i je bilo mod doseii vilio siopnjo iniegrooie vdelonih delov. 

mo pii perileriji CPE, recimo, so lako ptihranili 45 delov No 
osnovni ploiii so s lem sproslili proslor za sklope, ki so 
obidojno vdelani prek vUinih mesi, npr. groficno kortico, 
krmilnik gibkega diska, paraleini in seriiski vmesnik 
Tako je bih mogoce izdelali osebni racunalnik zelo kompakl- 
nih dimenzij in zelo nizke cene. 

Racunalnik je idealen predvsem za naslednia podrocja upo- 
- deto na domu 

— ureievan/e besedil za novinorje, prevaiolce. publiciste ‘Id. 

- inleligenlen terminal zo vnos podalkov 
Zaietek prodaie: lebruar 1988 

Cent: 

RaJunalnlkPC 1 (procesnaenotainlipkovmca) LtSJ 679.90 

Monokromatski Mianl monitof US$ 144.47 

TIskalnik MPS12O0P uss 26947 

Prwmr: 8068 a 4,77 MHz 
Pomnllnlk: 512K. raz8ir1|iv do 640K 
OparaeitsU alalan: MS-CX3S 3.2 

ZdfullllvoBt: popolna zdroiljlvost s Cotnmodorjevim PC 10/20 
ROM: 16KzBIOS 

Zun^anjl pomnllnlk: vdelana 5.28-psldna diskelna enota, prikljutin |e 

VmtsnIU: asrf/akf - RS 232C. pertlelnl - a-bitnl Centronics, videe 
- RM In barvnl monitor, kompozilni yidao pnkliuCek, monokro- 

Zaalon: barvni graliini adapter na matiCni ploiii. povsem kompatlbl- 

len s standardom IBM PC C6A 

flpkevnlca: 64 lipk, PC kompatibllna 

Razilittve: sistemako vodllo za zunanje razilritve 

Dimanzlla: 33 x 32 x8.5 (brez monitorja) 

Montter: barvni all irno-beli 


KONIM 

- Lfubllana, Titova 38, tel. (061) 312-290 pradstavnittvo tu|ih Rrm 




lUPORABNI PROGRAMIi 


RISEMO S CPC (1) 

Format zaslona, prekinitve, okna 


SlNlgAJAGODlC 


S msiradova serija raftunalm- 
ko» CPC le zsio Boveiala 
gratiBne zmogljlvosti hiSnin 
radunaJnikov in jih ra tem podrodjj 
po carp pribliZala povsem drugaC- 
nrm razredom. Na voijo |e 21 barv in 
maksimaino 12S.000 toCk. to pa je 
samo dvakrat rranj kot pn Alariievih 
raCunalnikib ST. trtadinj ao tri|a: na* 
din 0 a 16 barvami in lodljivoatjo 
160x200. naSin 1 s 4 barvami In 
lodlilvoaijo 320 x 200 in fina gralika 
V nadinu 2 a aamo dvema barvama 
in lodMvOSIjO 640 x 200. 


Namen serpe je omogoditi izkon- 
slek gratidnin moznosli in z veiiko 
primeri ppkazali vsa. kar zmorajo 
video dip. operaciiski sistem, baaic 
in strojni jezik procasorja ZBO. 

Pomnilnidka kana poknva polnin 

16 K In sicer na podrpdju v-CODO 
- ‘FfF micialno. Organizirana je 
aorazmerno zapietano. vendar no 
lake zelo zapietano. da bi ae morali 
odpovedati delu z lepo gratiko. Kar- 
la le razdel|ena na 8 blokov. od ka- 
terih rma vsak 2000 bytov. V vsakem 
bloku IB 46 neizkorisdenin bytov; 

V vsakem bloku |S shraniana po ana 
vrsta VS6H vrst besedila. Tako so 
na podrodju eCOOO - *C7FF shra- 
njene vse prve vrste. na podrodju 
>C800- eCFFP vsedrugeitd. Byte, 
od katerega so zadne nsati slika. ni 
nujno prvi. temved jB labko kateri- 
koli parni in sicer eden za vse bloke 
{naslov zadetka je relativen). Tako 
dosedemo mehko pomikanje (skro- 
liranie. a o tem podrobneie poz- 

Video dip ima 16 ragistrov. ki do- 
lodaio lormat slike In sistem risanja 
(V nadem primeru sistem PAL) in se 
inicializva Ob vklopu radunalnika. 
Sprememba nekaterih od leh regi- 
strov ulegne biti korisina. zaradi 
spremembe drugih pa jeslika nesta- 
bilna. Begister 2 vsebuie horizontal- 
no pozicijo vidnega zaslona v vsem 
snopu sllke. Lanko ga menjamo: 
OUTSBCOO,2:OUT4BDOO,46-fN; pri 
demer je N reialivn pomik; za 1 ... 

17 gre slika v levo. za-l -20 gre 

V desno. Register 7 vsebuie vertikal- 

no POZICIJO zaslona. Spremenimo 
ga Z OUT&BC00.7:0- 
UTSB000.30 >N. pri tem je ^ relatlv- 
ni pomik: za 1 .8 gre slika gor. za 
-1 -6 gre dol Listing 1 ponazori 

pomikanje Ilka. ki pnnajazleveslra- 
ni zaslona m izgine na desni. 

Format zaslona ni konslanten in 
ga je mogrzde spremeniti. Register 
1 vsebuje Sinno zaslona v bytih. Ini- 
cialno le lo 40x2-80 bytov. Vsak 
byte ima 2. 4 all 8 todk. odvisno od 
nadina dela (2 je itevilo bytov. ki so 
hkrati zaieti). Sirina je vsebovana 

V registru 6 Iniciaino je to 

25x8 - 200 (Sjevrednost registra9. 
oovedana za 1). Ce so dlmenzije 



40 Mop mikrit 
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I MALI OGLASl! 



44 Mo|i 




Moj inikro 45 




AMIGA Software 
Dragan JAGLICA 
teleton 011/156-445 
call me NOW !!! 

Jurija Gagarina 158/1<5 
11070 Novi Beograd 




Samisljate o tent, 
da M kupili 
osebni racujiaM, 
M vm OEOgoca 
resm delo? 



Mof mHcro 47 





AMSTRAD 


J 




49 



so Moj mill 


8T PROSMIU IN DI8KETE 31; Wl>lo« 
41l»0Za0r«.lll (041)«7»^ T-4S 


W.PHASOTTATAAISTitaiSWIMS.raO- 
SRAMI, UTERATUfU. V«ih< lUira pro- 




prSrH 


.. MIAl^ SA prpko 450 prograiT 
paatdma. 300 Sir., spiuk Pttp 
iwl MriuUit, PoijviaU SI. 54220 


iRMOOXE, nAjrwafiA ign, ni2ko m 
g 2M dm. Smito DoM. JNA 11, 433i 
nicAIW I043182A004. 


an RuMrnOan. Vinogradaka 10 




RAZNO 







[Bk/pc-sl - amiga 500 
in C6-1/128 
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tVELKA NAGRADNA IGRAI 


IDOMACAPAMETI 



UVAZAMO IZ TAJVAJJA 

SESTAVLJIVE 

RACmSTALUIKE IBM* 


KDDIMO: 

-XT compaUble IBM 100% z 2 drive 360 KB I 10 MB H. D. 
-AT compatlbie IBM 100% z 1 drive 1J2 KB 1 20 MB H. D. 

- enobarvne monJCorJa 

- barvne monltorje 

- japoneke tlskalnlke na]boljath prolzva}alcev 

- video programe, vecnamenske tlskalnlke 

- dodaCno opremo za radunalnlke: Ooppy disk SSDD 4S 
TPI in DSDD 40 TPI 


ROCCO inP-EXP. 


• C 64/128: Fotografska 
statistilca 





• ZX spectrum 48 K: 


Maxbyte Ripper 



• ZX spectrum 48 K, 
C 64; Vijak, Polz 





• C 64. PC 128: 
Matematika za osnovno 


solo 



• CPC 6128; Rokovnik 



• MSX: Naslavljanje 
video filmov 





• C 64; Poraba 
elektrike, Stevilcni 
sistemi, Grafi 



• C 64; Imenik, Stevilcni 
sistemi, Intro 



• C 64; Izobraievalni 
programi za osnovno in 
srednjo solo 



• C 64: Stroji CNC 




• Atari 800 XL: Angleski 
nepravilni glagoli 


pran na Oigiralovem pakelu HT-11 ;a 
ifiicialiiaccjo in Oalo UkSnega siroja Kar 



YU - INTERTRADE; posebni znaki 

V Avtotehm ie dali dasa poleg Epadnoviti lisKalnikov m raiunalni- 
kov prsdeluiiio tud: izdelke drugitJ anamk iSiar. Ok: Mec 
Olivetti. Scnneider IBM. HP. Brother ) Harodmki lahko ubiraio 
med nabori inakov YV /ESC-P). INTEBTflADE lIBUl ah po lasini ael;i 
(ciriliea lid.). Novosi v ponudbi ao predeleve laserskih oskalntkov Za 
pradelane Epsonove iadelke oslanejo gerancijski pogoji nesp'eme- 
njem. za vse druge pa Aviolehna daje garanciio za vdelane dale 


Avtolehna L|ubljana, tel. (061) 5S2-150 


nikfo 53 




IRECENZUEI 


Arkadne igre a la YU 





i 




NAREDITE SI SAMI SVOJ 

LSI CHIP 

Komplet za izdelavo dipa obsega; 

HARDVER: 

- kartica za programiranje filpov Altera 

- kartica za programirartie vsen vrat PAL. PROM. EPROMOV do 
zmogl|lvostl 4 Mb, mikfokonlrolerjev m mikroprocesoriev 

- raiuitalrtlk PC/AT z vgrajemm &5 Mb hitrim Irdim diskom 
(Opciia: 300 Mb Irdi disk, 32-bitni sislem 80386067). 

- risalnIK HS-A3 (Opcija: HS-A2, HS-A2/P) 

SOFTVER: 

- Softver CAE za konslrukcijo dipov Altera do vellkosti 2200 vrat 
- Zbimik PAL 

- Editor za Eproni 

- Softvsr PCS designer 

- P-CAD 

Softver CAO/CAE obsega ve6 kol tOO diskel. 

Motna le dobava posameznih delov sislema. 

Poklldilein prepridaite se. date izdelava lasinega Cipaenostavna. 
hitra In pocenl. 

HARDWARE SERVICE. Ver|e 31/A, 61215 MEDVOOE 
tel. (061) 612-548. vsako sredo od 10. do 14. ure 


tRO Gradevinska knjiga priporoca: 



NARO61LNICA 
MOd MIKRO. februar 1088 
Narodam kn]lge: 

1. TERMINOLOSKI REdNIK - RACUNARI 
ELEKTROMKA 


2. METOD KONACNIH ELEMENATA U BASIC-U 
samo kn)iga) 

I) Slandardni pakel MEKELBA na kasatl. 

kosovvznasku din 

>) Slandardni pakel MEKELBA na disketi. 

;) Oodatni paket MEKELBA GRAFIK na diskeli. 


na tiro radtm60»3l-603-l54l6z oz^denin^M- 
slovom kniige. 

Morebitne spore resjje prislO)no sodidde v Beo- 
gradu. 


^-^1 IVAS MIKROl 






•Blov. kako ibol/iali 
mw/o Mo; mikro, be ;s mogode. 

I. RMiiinle GOSU8 STACK. 

S. Rubnka Uporabni pfogram: naj 
obsega vse raduna/n/lis (atari, IBM 
PC/XT/AT). 

3 Moi PC le odiidaii. vanOar bi 
labko raziirill PC fraiar/a. 

4 Kar ladava nagradno igro, uve- 
dile npr laaMco naiboliiih iger 
(lahko ludi -rasnih- programov). 
nagrada pa nai bodo majhne. vsn- 
dar korialna (kn/ige. navodila, prax- 


5. Zdruiila rubriki Obiakali amp biliini 


'adons/f>i*8 ler obia^iali naavale, 
kia in kako kupili naibdIiSd opramo 
in caiunalnlka. 

e. MIKK 
Slevilk ala navedli, 

» poib. Toraj raaSirile to rabriko aa 
vsa; 2 alrani In al prizadavapa odgo- 
variali aproti (nekdo vam npr. piia 
oklobra, odgovorila mu pa 3 meae- 
pe ppznaie). 

7. Rubriki Prka ita I in Pomagaile. 
- drugo^t raiunta glade na to, koliko 

gradlva dobile. 

8. Uuedile ludi KONTAKTNO RU- 
BRIKO. V katari bi bralci navezovali 
alike drug z drugim, proaill za razla- 
ge, 31 izman/afali izkuinja Ipd.' 

9. Opiaa V rubriki Igre razdalHa na 
podskupirre po lemaliki (npr. arkad- 
ne, arkadne pualolovSt'ne. s»nu/a- 
ci/s, slralaSke igre. pustoloviiine 
ipd.) in na opiaa opiaa a kartami. 

Poleg vaega tega (mlalim. da ja 
bilo dovoli) la vpraSanie: 

Kai s^lu/ale - atari S20 STM 
r SF 354 r SM 124 air atari 1040 
STF?Cenaobehieenaka: l29eDM’ 

P. S.: Miallm. da ao opisi aoftyara 
in bardvara za atari ST opeiali. od- 
kar la iel Zlga Turk mad strokouna 
svelovalce?! 

P. P. S.: Obiavite moie piamo' 


Split 

Laitvlci na|bolj*ih Iger: ko ]« blla 
V tievllkl 6/1 8»6 zadnjid ob|avlj«na, 
la zanjo glaaovalo 206 bralcav, pri- 
blltno v*ak dvaalotl. Obiakali amo: 
val vamo. da to raiunalnlkl najca- 
V MOnchnu, vandat vaak ma- 
ot)a.O. 


«) In vpralani, zaka| la 
ravno moj raOunalnik- odpovedal. 

a bl radi nikogar puaMII na 

tikliubtubi 


637 bralcam (lral|lna pitam ja bll 
« zvazi z opiti Igar). Kontaktna ii 
brika: Mo)aga mlkra m 



Naiprei nai vam povem, da sem 
z vaio oziroma naSo ravijo prav ze- 
dovolien. Misllm, da ;e koncepi do- 
bro poatavl/en. da bo Sla zadava po 
atari poll, mialim, da bom ie dolgo 
vaS narodnilk. 

Pa preidimo k prvi zadavi. kl me/e 
zbodla V odi o6 prebiran/u januar- 
ake Stavilke Mojega mlkra. lesf part- 
nerja ATM2. Kar ga v aluibl sam 
uporabljam (delam v Goran/u. v naSi 
pa aeatavljaio la partnarie), 
in, m bilo laano. kje sta naili na 
lip/fovoici loian numerldni In kur- 
zorski dal. Data ata opilino res loia- 
na, nikakor pa ne funkci/sko Ko 
preslaviS datovanie na -numerik-, 
kurzoraki del nili po nakl/uiiu ne 
dela vet. ampak se ob priuaku 
amernin puidic oa akranu veaalo 
pokaieio dievifke. Drugo. kar nl opi- 
aano, ja to. da aa vsa zadava rada 
resetira same. Kaktna so posladica, 
si latiko miallte aami. 

Druga stvar. kl me ie molila. /a 
ZniOa/iidev dianak Moim SO liakal- 
nlkov. To me ja spodbudilo. da aem 
ae odioiil za pisan/a. Sam imam do- 
ma liskalnik DMP 2000. Ne raiem. 
da boltSIh tiskalnikov pi. ampak la- 
ke slab, kot ja opisano. spat ni. 
Upam ai Irdlll (v alulbi uporabl/am 
liskalnika epaon LX BO-r in luplsu 
DX 2200), da ima DMP 2000 nekale- 
re prednosli ludi pred vad/i 
draijim) tiakalnikom luiilsu. All ;e 
avtor ilanka polzkusH piseti a papir- 
tern 1-i-27Jazsemtopoielzobema 
liakalnikoma in povem vam. da sam 
pri DX 2200 porabil veC data kot pri 
DMP 2000. Zakaj? DX 2200 mi /e 
zmetka! vaak tretii lial. Treba /e bilo 
prekinili pisan/a, popraviti papir In 
nadaljevati delo. DMP 2000 pa piSa 


Nlaam ta nalaial na tlakalnlk. kl 
>1 kaktna pomanlkljlvoall. 
w dx-2200 


nian|kl|lvoatl. Pcav lahko bl tovari- 
tu Movhu odgovoril takola: Sla 
kdaj poakualll z llskalnikom 
DMP- 2000 pitatl po pol canlicnaira 
tirokam papir|u? Z epaonom ja to 
mogoda. kar Ima pad valj. 

Z ebnavllanjam klobudavlnaata- 
ga valja, kl barva Irak, pa la takola: 
z anakim trlkom tl ja pomagal n>o| 
prvi malrldnl tlakalnlk, salkoaha 
GP- SOS, zato prav dobro poznam 


poakualh. V patih m 


(liskalnik nima valja), zato se ne 
meCka in plsan/e poteka brez pro- 
blamov. 

0 tern tiakalniku bi rad dodal Se 
dvoje. Ah ele le kdai poskusili z ep- 
aonom LX 80-r pisati na obrazca, 
maniSe od Sirine 44 Iprenoane nalo- 
geSDK . .)?Nivam trebapoizkusih, 
ne bo vam uspelo. Traklor je motno 
reguHrah samo za 10 mm na vsaki 
strani 

Tretia zadava pa /a Irak. DMP 
2000 ima res samo SO cm iraku, 
ziBpljanaga v zanko. MogoCa bi mo- 

ilanka odpreti kaaelo, pa 

na oi oil takSnega mnan/a. kot je. 
1/ delu kasete je namrei nameSien 
klobutevinast valj, prepojen z bar- 
VO. tako da sproh barva Irak. Zadava 
imalopradnosl. da la lahko razstav- 
Ijlva in ;e obnavlianja lahko. kar je 
pri liskalnikih s pravimt kaselami 
taiko izvadijivo. 

Opravltuiam sa. iesamsptsmom 
koga prizadel. Na koncu pa bi rad 
dobii Se nasvel o liskalniku DMP 
2000. Dal sam prauredili eprom 
V naS nabor znakov in sam mislil, da 
la zadava s lam koniana. Pa ni tako. 
Tiskalnik piSe iumnike samo v naii- 
nu NLO. nikakor pa ne v navadnem 
(drall). Ali je problem reShiv soflver- 
sko. in ie la, kako ’’ Imam radunal- 
Emll Movh, 
TakavCeva 6. 
SoStani 


V avolam plamu lake vnato branlta. 

Tadava naalanajo ludi pri vdalo- 
vanlu YU znakov v koncaplnam na- 
dlnu (draft), kakor ala ia aamI ugo- 
lovlll. Zapit lab znakov v BIOS-u 
llakalnika ja tako zakompllciran, da 
zaenkral ne poznam nikogar, ki bl 
ga deillrlral. Tab teiav pri NLO Iz- 
plau za dudo nl. NId kaj zaplateno 
pa nl toftvarako dafiniranla kon- 
caplnlh YU znakov. polrabna Infer- 
maella boale natll v prirodniku. ' 


VaSa revi/a je odiiina. Proved 
sfreni bi porabil za pohvale. zato 
zadenjem z minusom za vas. VaSi 
ravijl se ns spodobi, da zamuja v ki- 
osks, kot se zadnjl iaa dogaja v Km- 
nu. Nameslo prvi lorek pride IS. 
vmesecu. Upam, da sa bosia polru- 
dm in to odpraviii. 

Zdaj se zaianiaio pohvale in vpra- 
Sanja Nekaleri bralci piSejO, da bl 
bilo treba zmetati van oglase, pred- 
vsem piralaka. lie bi to slorili, ne bi 
nihie prodajal igar. soffverbi pozno 
prihajal V naSe raiunalnlka, s lam 
pa bl bilo ludi manj raiunalnikov. 
Zato puslile pirate pri miru iniim na 
lemljile reklam. V reviji je ludi valiko 
' 'I zanimivih rubrik. npr Mimo 


dnrgih zar 


a) Plilta prodajalcu za 
2. Mladinaka knikga p 
130 xe po 285 DM in? 
da|atev. 


objavili sliko majnnega kovika, 
V kaferega spravimo spacirum. ka- 
-itnik. liskalnik, kasela itd Sedata 
oviek kupili p 
koliko slane^ P( 
bar (pocani) liskalnik za spectrum 
48 K. Koliko staneta miS in svatiob- 
no pero m kje ju prodaiajoi m nap 
pomemOneiSe vpradan;e 

Spectrum izkljuiuiem in vkljuiO- 
jam s ksbiom Iransformalorja Ah to 
kvari raiunalnik m all nai naredim 
na kablu slikalo ah pa mate kaksno 
bol/So reSilev, kar sta slrokovn/aki ’ 
E.ivor Uulagic, 
Zivmice 

Kovdak ja bll Iz naka angledke 
domade dalavnica. Poakusite al 
aami naraditi ka| podobnaga. Pra- 
barlle dianak Mojlh 60 titkalnikov 
v naki praj8n|i Stavllkl. Cano mitl In 
avellobnega perasa amo lani na- 
kajkral obiavlll v lej rubriki. Spec- 
trum nalvamaje Izkljudlte a tipko za 
raaatirtnie. Prodajajo jo v malih 
oglaalh. 

Kol naroinik vas prosim, da mi 
odgovorile na vpiaSanji. i. Ah po- 
irebujemo pri pisanju sirojnega /ezi- 
ka kakSen program ah vmesnikv g 
Kako lahko pridaS (z LIST) v zaSii- 
ten programT 


Ik CPC 8128. 


vaSi Stevilki 1287 sam naSel 
oglas 0 ‘Znilanih izvoznih canah 
raiunalnikov" pri Jode Discount 
Marktu iz Munchna. a) V katari valu- 
ti sa plaia raiunalnik 7 b) Na kateri 
naslov nai naroiim raiunalnikT c) 
Kakonaj vptaiam7d) Na kralkopo- 
jasnile vso to procaduro e) Poveite. 
kohko bl moral dan za atari 800 XL, 
ie bl ga kupil v lej trgovini. 

2. All Mladinska knjiga ie prodaja 
atari 800 XL m po kohko 7 


1. a) Vtujl. b) Jode Discount Marki, 
Schwanthaleratr. 1. 8000 Munchan 

2. BRO. c)Z deviznegs raduns. d) In 


itavllko. Za- 
radl napridakovano nepallh tlakar- 
akih rokov ga bomo objavili v na- 
aladn|l. Bralcam ae opravldulamo 


Imam raiunalnik C 12, 
vas. kje bi lahko kupil vr 
kasetmk 1531 in kohko st. 


Odgovore na vadine lakih • 
vpratani amo obiavlll v rut 
nidaaar ne vem (10/1967, a 


PiSem vam prvii in moram prizna- 
da nisam redan bralec vaSe revije 
Razlog je - moi raiunalnik Kupii 






iitesar 
) nenai kupovati Tu 
' sem JO Sa prahstal v Solski 
knjiimci. a iai ugolavijam da niza- 
me miesar konstnaga 
Sedaj pa k mojemu problemu' In- 
vaslicije. kl sa zdi ie tako zgreSena. 
V lej smeri ne nameravam nadalje- 
vati. to je. ne bom kupoval dodal- 
kov KerpakoniuiemSIuOiielektro- 
nike in mishm. da bi znal konslno 
uporabih vrata na zadnji strani za 
krmiljenje preproslejSih vezij vas 


lepo prosim. de opiiele (is seveda 
imals kakrinekoli mlormacija 
o lem). kakini signali se poiavl/aio 
na konaktor/u na posamaznih apon- 
kah in kako fih programsko krmih~ 

tilamo sionale. orioBliane na spon- 
ke Seteda vam bom pornil siroSke 
la kekrinokoli fotokopiranje (ker je 
taga tvrielno kar pracaj). 

ProSnia /e dokaj nenavadna. a na 
warn, kam drugam net sa obrnem. 
Se najvai priiakuiem od vas, ie- 
prav menim. da nihie od i/as nima 
lega redkega iuda. Upam pa. da 
poznate koga. ki bi kai vedel o lam. 

Marks Lular, 
Gregoreiieva 7. 

Maribor 

0 electronu iai nimamo tshnlCnth 
podatkov. Ce tola bare kakien vai 
lovaht V neareCI. na| bo lake prlia- 

6e (male v kakinem kotu uredni- 

Inas in z navodili zani, yas prosim, 
da mi to poSljala (ie cena ni dosli 
nj;a od honoraria za ilanek, ki ga 
pnlagaml Piaial bom po spreiemu 
poiilika 

ie vatkrst amo ob|avill. da ne 


BASIC, p. p. 302, 61001 Ljubliana. 


Precai yaiih bralcev /e sre<Jn/e- 
So/cev, nekaiere od nas pa iaka 
vpis na (akulleto za in/ormaliko. Bi 
lahko tei lemi posvatili kakSen {la- 
nek all pa nam iim kraiSe odgovo- 
rill: 

7. Ns (taler® lakiillele v Jugoalaviji 
se lahko ypiiemo. ieneszanima al 
soltver, b) hardver, c) oboje? 

2. Kslere takuHete so yodUne 
V katen kalegori/i (a. b. d 7 

Zrinko Pavie, 
Kukuleta 57. 

Hovinj 

Vplilte se na katarokoN fakultelo 
za elektrotehnlko, oddelak za raSu- 
nalnlttvo. Prei sa pozanimalta, 
kda| Ima >dan odpnlh vral-, da bo- 
Bla vedell, ka| amela prlbakovatl. 
Za sottvar nl potreban fakuHatnl 
itudi), dovol) sta dobra voija In obi- 
Ilea iasa za ubenle programskih 
lezlkov. 


Sem rai bralec od pne ileyilke. 
Menim. da bi moral! poayatiti prece; 
yei lekslov softyeru. na samo lega. 

odkrili samo all kdo drug v delu 


z n/im, iemu ye nsmenyen il 
lako bi lahko opremili leksle 
11 besedsmi. ki b 


kl/ui- 


naibol/ uslrezne, ker sem prepriian. 
da ima iedalje veC bralcey v reiu- 
nalnikih evidence ilankovin pn tern 
uporablia ludi listanie po kl/uinih 
besedah. Uishm. da bi morale imah 
reviia vaa/ dvoien obseg. seveda ob 
usirazno visii can), saj jo zda/ prebe- 

Po resnici vam moram povedati. 
da se pravzaprav oglaSam zaradi 
problema, ki ga gotovo lahko reiite. 

Zakaj sem prepriian? Veikral sle 
pohvalili llskalhik star HL-I0, 
y zadhp Slevilki pa sta to Se enkral 
poirdili: tiahke piSale z WordPer- 
leefom in aodim. da sle sa ludi s lem 
dobro sezhanili. Imam raiunalnik 
XT, liskalnik star NL- 10 z vmesni- 
kom za IBM (verziia 1.51 in bi rad 
llskal z WordPerleclom. V apromu 
liakalnika Imam nameslo Svedskaga 
nabora naSe znake. prav lako pa na 
karlici Hercules. To mi ;e naredil 
slroltofn/elt, ki se s lem ukvar/a po- 
klicno. S programom -prinler- sem 
seslaviV nekaj osnovnih lunkeij, ven- 
der ne vsah. in prepriian sem, da ni 
vsa v redu. Imam navodlla za liskal- 
nik in WordParlecl. a jih ne znam 
pray Izkoristiti, ker aem samo upo- 
rabnik hardvera In sottvera. Word- dlla v 


na 96 znakov v vrsti ieprav v navo- 
dilih piSe. da ;e normaino 80 (vem. 
da se da lo uredm s Upkama CTRL 
inPB) Prav lako ne znam uporablia- 
h naima NLO ltd 
V prilogi yam poSiliam izpis kako 
sem to priredil. in vas prosim. da to 
po moinosli pregledale in dopolni- 
te. zalo da bi lahko popolnoma izko- 
rislil motnosti hskalmka in Word- 
Pertecla 

Zvonko Sknunib, 
Prosenikova 3. 

Zagreb 

V podprogramu PRHELP.EXE (me- 
nu FONT STYLE In PITCN) na|dsle 
vsa podalke, kako uperabljatl li- 
skalnik z WordPerleclom. Pri 
PITCH je itevllka 10 (10 znakov na 
Ini) za 60 znakov v vrsti. Za $6 
znakov v vrsli (a ttevllka 12. Tlskal- 
nlk tisks V naiinu NLQ. ie vpiiate 
prI FONT STYLE itevllko 1 In prI 
PITCH itevllko 10. Za konceptni 
nailn (draft) morale vplaaU ilevil- 
ko 4 pri FONT STYLE In ilavllko 10, 
12 all IS za 60. 96 all 136 znakov pri 
PITCH. To mora delovsN. ie pri 
-printer selection- Izberete alar 
NL-10. Po mojih Izkuinjah |s pri 
•primer selctlon- nalboija uporabi- 





IPIKANAII 


; pol.e 52,127 

2 f-oUs 54,127 

3 poUe 56 , 127 c Ir . 30 s>.ib 100 

4 PoUe 52272 , peeU <53272>or S 

5 PoUe 53265 , peek C5S365)or 32 

100 1 = 120. ■rori=33364to33493 1 = 1*10.1 = 0 
110 forj=0to5 ; reads : poke i , a : t=t j= i +1 
115 nextj;readb 
120 i = i-1 : next : return 
140 d»tal69. 63, 141 ,2,221 , 169 ,765 
150 data 140, 14 1,0, 22 1,169, 200, 879 
160 dstal41 , 136,2, 169,37, 141 ,626 
170 data24, 208, 169,0, 141 , 14 .556 
100 data220, 169,51, 133 , 1 , 169,743 
190 data0, 133,247, : 

200 data24e , 169,0, 133,249, 169,968 
210 dats208 , 133,250 , 173 , 187 , 130 , 1081 
220 data248,7,24,165,25e,105,791 
230 datae, 133,250,: 

240 datae, 177,249, : 

250 datB268 , 249 , 230 , 248 , 230 , 258 , 1415 


238,169,1079 
, 141,500 
141 ,24,600 


260 data232,224,8,209 
270 data55, 133, 1 , 169 , . 

2S0 datal4 ,220, 169,32 
290 data2ee, 169,8, 32,210 ,255 .882 
308 data96,0,169.63,141,2,471 
310 data221, 169,151,141,0,221,903 
320 datal69,4,14i,136,2.169,62i 
330 data21 , 141,24 ,208, 169 ,9,572 
340 data32,210,255,96,32,253.e78 


10 CLEAR 24974 
20 FOR N=60000 TO 6 
• A: NEXT N 


2- RE- 


. POKE 

MIZE USR 60000 
30 POKE 24986,201 : RANDOMIZE 
USR 24975 

40 DATA 221, 33, 143, 97. 17, 48. 
117, 62, 255, 55, 195, 66, 5 
Po sliki vtIpKsite zgornjc llsling. 
polenite ga in spjslite Irak. Ko 
spectrum sporoil O. K., vslavite (se- 
veda 2 ukazom POKE) z zaielkom 


RANDO- STOP Hi 



5ti: 243, 205, 27, 152, 251, 201. Pri- 
pravlte Irak in vlipkaite. SAVE "SR- 
CA r CODE 36933.520. SAVE T 
CODE 39664,230 Rutrno polenele 
z RANDOMIZE USR 36933 in ustavl- 


Msxmjttke (H) 


prrspevek pod naalovom 


nesto Dasica naloMe S| 


C 64/slika iz Art Studia (II) 

Program, s katerim iz basica do- 
bimo alike iz Art Studia (Pika na (, 5/ 
1987). ni bil 6islodober pogosto se 
|e zgodilo, da le slika ziezia z zaslo- 
tia. Popoln program vidite zgoraj. 

Ko ga naloZite, je treba v6llali 
posneto sliko iz Art Studia In vse 
skupai pognali. Za sremanje na di- 

6 LOAD "(naslov alike iz Art 
Studia)-.8.1 

Spaaoia Steiica < 
11060 Beograo 

Spectnim/sposojeiii 

uciiUdCII) 

~Po eianka v atevilki 12/1987 ae ml 

le oglasilo nekai l|udi. ki bi radi zve- 
deli Se kai zvi/ai za apectrum. Raz- 
lolll bom. kako ai pomagate aami. 

Rutina so dveh vrst: ene se pole- 
nejo. takoj ko se igrica naloli, druge 
pa so del igric (podprog'rami). Pive 
le najlaze potegnili iz programs. Po- 
Iskall morale samo naslov, na ks' 
rem se program zadne. potem 
nalozite MONS na kakSen viSji i 
slov in listate program od zadel 
Na/pogosteje |e tako, da program 
najprei poklide (z ukazom CALL) ru- 
line za zbrisanie zaslona in nntsm 

Plena kakSna lipka. Zgled zi 
igrica Mikie (Imagine). 


. imdek in 

10 CLEAR 24999: LOAD ' "SCRE- 
EN*": LOAD "CODE" 

20 SAVE "BANG" CODE 34159,38 
Rutino poZsnete z RANDOMIZE 
USR 34159. Doiiino strela lahko 
iroinega jezika 


cam stroina kode vpisati POKE 
54802.8. pn vmitvi v iBkstni nadin 
■■■'.£ 54802,0- 


34159zregist 


le najprei razbiti zaSOito. Zadr|l das 
so se hekerji polenill in razdirajo 
programs z razlidnimi wmesniki. To 
kam oiajSa delo, sa) ni tako nalaga- 

„.<» „o. o,™.. 

Irebujete popoino poznavanje stroi- uakovii 

nega lezika in belelnico. ker se bo 

ISr,!'™ 2 TJKmTmR ^ 6*povejovanje 

je. kakSno vrsto ruline bi si radi spo- progiamOV V basiCU 


obstaia YU standard 
vam poSiljamludi pot 
ce DATA (poddrtane ) 


M. E.. Pulj 

Amstrad PCW/BASIC PIP 


program kllde. Li: 

bosle imeli sredo, .... __ 

register z naslovom podatkov, ki |iH 
mora radunalnik zaigrati. Vrnite se 
V basic in posnamile rutino na Irak. 
Delo s Skrati (sprites) in gratiko |e 
podobno - poiSdite osnovni ukaz 
lid. Lahko tudi prevente. ali radunai- 
nik deia i naslovi, niJiimi od 23296. 
ker je to video pomnilnik. 


poiSdile naslov, stevilki. ki se prika2eta VpiSi- POKE 
inja. in odkod JO 43, (PEEK(45) + 256 • PEEK (4$)-2) 
ajte od tarn. <5e AND 255. VpiSi; POKE 44, (PEEK(45) 


Vditai d.-„. 

KE 43.prva Stevilka, ki si lo zap 
VpiSi. POKE 44.druga Stevilka. 
;o zapisal. Programa v basicu 

Se nekaj finl. 

Elekt dvobarvneaa ozadia: 

10 POKE 53281.7 (1S-kral , 


V MOJPROGOO 
MOJPF 


G.DOS). <^e bo ilo kaj nan 
bo BASIC PIP sporodil naf 
njeno Stevilko (seznam napax n 
dele na 353. stram navodiia A 
strad BASIC) Mladen Mic). 

Oklobarske revolucije 29. 

75101 Tuzia 


10 P8IIT CBB*<27>+”B"+CHR»(27)+''H" 

20 01 BRBOB GOTO 80: IIPDT”Unesi las datoteke koju koplras; ",A* 

30 IF THBI PBIIT CBB»<7) ; "Datoteka ae postojl"; GOTO 10 

40 IIPOT '"Onesl nova las datoteke: ",B* 

50 PBIIT "Koplra se. . 

60 OPBI ••R".«,A*,128:0PHI "B" ,#2. BS, 128: FIELD 1,128 AS C«:FIBLD 2.128 A 
:Z=1 


I OR Z<=LOF(l);GBT 1;LSBT I»=C4: POT 2:Z=Z+1: BEID; CLOSE 


70 WHILE lOT BOFCl 
80 PBirr "koplraac 
90 PBIIT:PEIIT “Greska"! BBS; "nadjeno. . . PokusaJ ponovo" 
100 WHILE IIIBT4="":WB1D:CLOSB:RBS01IE 10 
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POMAGAlTErPRUTOVll 


Dallas Quest 


TAKE BUGLE - E - TAKE ENVELOPE 
N - TAKE GLASSES - N - GIVE GLASSES 

- GO BARN PUT OWL - TAKE SHOVEL 
S-S-S-W-W-W-W - PLAY BUGLE 

- DIG - EXAMINE STONE - READ IT 
E - N - OPEN DESK - DROP MONEY - TA- 
KE POUCH - N- N- W- W- N- EXAMINE 
PLANE - GIVE ENVELOPE - OPEN SACK 

DROP PHOTO - TAKE SACK - TAKE PARAC- 
HUTE CLOSE SACK - EXAMINE PARACHU- 
TE READ IT - JUMP - OPEN POUCH - GIVE 
TOBACCO - CLOSE POUCH 
S - S - S - EXAMINE PARROT - TICKLE 
ANACONDA - S - S - GO DINGHY - OPEN 
POUCH - GIVE TOBACCO - CLOSE POUCH 

- ROW DINGHY - PLAY BUGLE - S - OPEN 
SACK - DROP SACK - DROP RING - TAKE 
MIRROR - DROP MIRROR - OPEN POUCH 

GIVE TOBACCO - CLOSE POUCH - DROP 
POUCH - CLOSE SACK - DROP ALL - PULL 
CURTAIN TAKE LIGHT - CLIMB LADDER 
ON LIGHT - DROP LIGHT - E - S ■ TAKE 
SACK - CLIMB LADDER - TAKE LIGHT 

- W - OFF LIGHT - OPEN SACK - TAKE 
PHOTO - TAKE RING - TAKE MIRROR - TAKE 
POUCH - DROP SACK SHOW PHOTO - TA- 
KE COCONUTS - W - OPEN POUCH - GIVE 
TOBACCO - GIVE EGGS - GIVE MIRROR 

WAVE RING - HEAT EGGS - ON LIGHT 

- PUT RING - TAKE MAP - NO - GIVE MAP 

Danijan Osredkar, 
Pod topoli 83. 61000 Ljubliana 

Renegade 


la stopnia. TreljO stopnio bos 
•imerov, Ce boste igrali lakole. 
I V igro. gleile. da boste one! 

0 pozneie odpravlli z uOarcem 
!zl. oresposobite € 




S celHo stopnjo sem imel naivai preglavic. 
Prve stir! huligane bosle zlahka odslranili z br- 
cami V skoku Polem stoplle k selu (Izogcbajte 
se kroglam) in ga Orenite v gla»o. Medlem se 
vam bo pnbliial eden od buliganov z noJem. 
Tega prav lako brcnite v skoku. Ta sislem upo- 
rabl|a|le. dokier re plane nad vasvep huiiganov. 




I udarile naibhz- 


jega huligana. te vam zadne Sel beiati n 

napadile nasilneia. Ce pri svoiem udareu ne 
pazile. kako daled za vaSim brbtom so nasilneii. 

Odgovornaizziviz Mojega mikra.SI. 12/87- na 
ealfto slopnjD sem pnSel 10. oklobra. 

Zvezdan Pavkovid, 
Bulevar Lenjina 13/14, 11070 Novi Beograd 
V opisu igre le bilo izpusdeno. da lahko Seta m 
druge huligane boksaS V glavo. k ' 

Obkril sem $e enega hroida: ko n 
Set ustreli. prilisnl tipko za prem 


Defender of the Crown 


Ponuiam vam zvijadl. kl vam bosla pomaga- 
ii prI verziji za amigo. Grajsko obzidie bosle 
poruSlli lakole: polem ko uniCiie prvi koSdek. 
spuslile kalapjit za dve piki In izstrelite dva 
kemna Ponovitevajo Polem spat spuslile kala- 
pult za dva piki in izstrelile kamen. Na turnirju 
zmagale z vsemi liki razen z Ceofireyem Longs- 
wordom. de v prizoru. Kjer prihaiajo konji iz 


ogiad. postavite spodnji levi kol kazaica k no- 
gam moiidka. oblecenega v rumeno (na dnu 
sl'Ks) Daniiel Pajur. 

Srebrniak 31. 41000 Zagreb 

Army Moves 


Sifra za drugi del igre (verzija za spectrum) 
je 27351 

ima kdo navodila za Death Wish llin 

Dean Horval, 
Kol 10, 66230 Poslojna 

Spectrum 


ATV Simulator 
S CLEAR 25400 

10 PRINT AT 10.3; 'START ATV SIMULATOR 
TAPE' 

20 LOAD CODE- 
30 POKE 85531.201 
40 RANDOMIZE USR 65501 
50 POKE 60250,0 
60 POKE 57313,201 
70 RANDOMIZE USR 54960 
Stormbringer (energiia) 

3 REM H. Hukic 1966 
5 BORDER 0; PAPER 0. INK 7 
10 CLEAR 25170; LOAD ■ ■ CODE 16384- LO- 
AD " CODE 

20 POKE 38233,247. POKE 30234,255 
30FOR|.=6S527TO65534 READa.POKEta 
NEXTf 

40 DATA 62. 70. 50. 192. 96. 205. 105 150 
50 RANDOMIZE USR 37632 
Super Sprint 

3 REM H. Hukic 1986 
5 CLEAR 32767- LOAD ' ' CODE 65088 
to POKE 65108,194 POKE 65092 37 
20 FOR t 65400 TO 65413; READ a. POKE f a 
NEXTf 

30 DATA 62, 201. 50. 206, 192. 195,0, 154 205 
64, 254, 195, 44, 255 
40 RANDOMIZE USR 65406 

Za neilelo livljenj vpiSlIe POKE 37052,0, za 
nesmrlnosi pa POKE 36831,0 POKE 36832,0, 
POKE 36833,0. 


Haris Hukid, 

Koste AbraSevica 12, 71000 Sarajevo 
Cosa Nostra (spec mac| 

Zamenjaite vrslico 20; 

20 POKE 23808.195- RANDOMIZE USR 23760. 
POKE 39706.183 RANDOMIZE USR 2381 1 
Za nsomejeno strelivo vslavile POKE 36641 0 
pred zadnji ukaz USR. 

Dead or Alive 
POKE 46941,0 (sirelivo) 

POKE 44064.9 POKE 44072,9 (sovrainik ne 
reljah) 


POKE 28995,60 

10 LOAD CoIdI '’a'lP'iaH® 

20 FOR r-65029 TO 65036; READ a POKE 
I, a; NEXT n 

30 RANDOMIZE USR 65000 
40 DATA 62, 0, 50 192 195 0 


N Vebera 


Igor Pinlar, 
I. 44250 Petrinja 


Chronos 
MEMORY 7049 
CALL 39000 

POKE &8844, S3C (vstaviti v vrstico 70) 
Footlose 
MEMORY 29999 
CALL 41000 
POKE 68231,0 

Za gornji ign veija sploino znana procedural 


OPENOUT - MEMORY - CLOSEOUT - LOAD 
- POKE - CALL 

60 OPENOUT "DUMMY MEMORY 7789 
CLOSEOUT LOAD " POKE 42921 0 POKE 
62922,0: CALL 41800 
West Bank 

Ko se nalD2i slika. ustavite kaselolon in natip- 
kajle 

OPENOUT DUMMY MEMORY 6761 CLO- 
SEOUT LOAD " POKE 69444.0 CALL 6762 
Armln Slranjak. 
Avenija lOS 66000 Mosla' 

3D Fight 


10 MODE 1 

20 OPENOUT -D-, MEMORY 4FFF 
30 LOAD "130 light-. 51000 
40 POKE61FB9.0:'in(ini(e lives 
50 FOR n-AOOO TO 4AOOOO READ a POKE 
60 NEXT: CAUL 6A000 
70 DATA 821. 60. 610. 611 640 60 61 6ab 
83d. 6ed. 6b0. 6c3. 640 80 

10 MODEO 

20 OPENOUrO - MEMORY aFFF 
30 LOAD "'arkanoid' 61000 
40 POKE 6I34E.0: inlinte lives 
50 FOR n---5A000 TO 8AOOO 
60 READ a: POKE n.A- NEXT 
70 CALL aAOOO 

80DATA621.80 610.611 640,60 61.655 
672. 8ed. 6B0. 6 c3. 640. 60 
Kat Trap 
10 MODE I 

20 OPENOUT "O'. MEMORY 6460 
30 LOAD'ikat-lrap', 6486 
40 POKE 65566. 6AF inllnite lives 
SO POKE 65S7A.620;'invulnerabili(y 
60 POKE 6SS83.6B6 'infinite power 
70 POKE 6SBF8.0 infinite grenades 
60 CALL 64BE 

PokI preverjeno delajo v verziiah s podpisom 
HORLIK 

Mladen Slrliic. 
Kuderma 76. 41000 Zagreb 

Air Wolf II 


Nalo2ite sliko. resetirajte raCunalnik in na- 
tipkajte: 

10 OPENOUT "DUMMY" MEMORY 4081. 
CLOSEOUT 

20 LOAD ■ POKE 47B5A,0. CALL 4062 
Sgrizam 

Nalotite sliko. resetirajle radunalnik in nalip- 

10 MEMORY 10665 LOAD ' " POKE696l6,n 
(broj 2ivola). CALL 10666 
Shaolin .s Road 

NaloZite prvI del z LOAD in natipKajte. 

30 MEMORY 14589. LOAD "" POKE 851C9 0 
CALL 14590 
Zarkon 

10 OPENOUT "DUMMY" MEMORY 51 V CLO- 
SEOUT 

20 LOAD POKE 68B6E,0 POKE48B72 0 
CALL 38063 

Dani Kosovld, 
Avenija 35 ill. 68000 Moslar 

V skripcih 


cus Focus. Legend o1 Kage. Goonies. Planets (1 
2), Young Ones. Robinson Crusoe. Guu'. Jewels 
of Babylon, Redhawk, Eden, Lords of Midnight 
(spectrum). Sandra Kaloglera. Solovljeva IB. 
41000 Zagreb. Navodila za F 15 Strike Eagle 
(kako vkljuditi bombe in raketel. Pool Billiard. 
Z - Plotter (atari SCO XL). Uarijan Slovene. Po- 
Ijanidka 1. 41000 Zagreb. * (041 1 560-091 
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Athena 

*arkadnaigra aspect 
S,95Ealmaginaa9/9 


DAWLO RADAKOVI6 



Alhena Ima dve energiii. ki se priKazj;eta 
V obliki kackcc. Prva je energija mo£i (POWER), 
druga pa energija ^vl)en)a (LIFE). Power upo- 
rabljamo 2a skoke In se ga malo porabi, pab pa 
Lite zgubile pri vsakem dotjku 2 nasprotniki aii 
Kadar se znajdete v moriu. 2ivl|enja lahko nado- 
masllte z jeiranjem raznih predmetov, kl so za 

Na vsakem nivojj so sovrainiki. in ko {ih ubi- 
jete. dobite novo ro2|e Naipogosteje je to 2llca. 
kl JO nosijo DEMONI (prvi nlvo), MORSKI KO- 
MJiCKI (drijgi nivo) in ZMAJI (tretji nivo). Drugs 
oroijB bosle pridoblli z razbijanjem blokov ns 
vseh nivojih. Blok je Ireba udanti dvakrat, da 
izgine. Za njim se bo pokazal nek predmel ali pa 
prehod. 

SkORENJ. Dobite energijo modi za tn vrsle 
skokov majhne, veije m najvePje. Po trstjem 
skoku lanko spel skoCite z moijo prvega. 

BALONI. Bell in poini dajeio 2ivl|en|sko ener- 

daje iivljenisko mod, vender ga leZko prepozna- 
mo, zalo vam odsvetujem. da bi poskuiall. 

DENAR PrinaSa samo toike Vdasib as poja- 
VI. £e ubijete hudi£a, zmaja all unipite nek blok. 
Ne vzemite ga. ker vas pogosto vle£e v smil. 

OKLEP Morale ga vzeti, saj pri dotiku sovraZ- 
nika z njim izgubite manj kockic, kot £e bi bill 
brez oklepa. 

CELADA ima enake lastnosti kot oklep. Z njo 
lahko rdzbljele blok nad vami. 

KLAOIVO. Dobro unliuje bloke, vender je nje- 
gov dome! majhen. 

KROGLA. Po mojem mnenjj je za gorjaPo 
najboljis oroije Ima verigo m dobro udarja na 
daljavo. 

LOK in PUSCiCA. To oroZje dobite. potem ko 
ubijele Indljanoa. ki slrelja v vas Ima sicer veiik 
dome!, vender Zal ne uniiuje blokov. 

PERO Brez njega boste teZko obviadali kate- 
rega od nivoiev. NaSli, ga boste obitajno na 
prvem in Iretiem nivoju. Z n|im lahko letite po 

AMULET Njegov namen je enak kot pri pere- 
su. lahko ga vzamete le na drugem nlvojU. Dobi- 

^IrKa 'k. Ker imate dve zlvljenjl, vam bo la 
£rka pomagala. da obdrZile oroZie. kl ste ga 
imeli V prvem Zivljenju. Ko zaSnete drugo Zivlje- 
nje. se bonte z istim oroZjem 

DIAMANTI. KUPA In drugi predmeti. Oobivate 
tobke. vbasih tudi nekaj Zlvlienjske energije. 

ROKAVICA. Odvzema energijo in oklep. 

GORJAGA. Unibuje vse pred sabo in je naj- 
boIjSe oroije. 

Od sovraZnikov so najnevamejSi dunci. ki pri- 
naiajd iz dreves. natd bkorpijonl. Indijanci in 
velike poSesli. kl odvzemajo po blin ali S Kockic 


ZlvljenjB. Ce dolgo stojite na mestu. se pojavi 
PERIKLES. kl V vaa bruha vsakrSen ogenj. All 
boste pobegnlll ali pa ostali, je odvlsno od vas. 
Svetujem vam. da pobegnete. kajti, Ce PerlKlesa 
ubijete. se pojavi nov. ki je ie hitrejil. 

Vse nivoje konCate takolei 
WORLD OF FOREST (svet gozdovj 
Ubijie hudiCa in poidite z Zllco na desno. 
UniCujte vse bloke, doblli boste energijo. Cela- 
do. oklep m Skorenj. Ne skupCCajte se z linij 
navzdol. paC pa Ce naprej uniiujte bloke do 
tretje luknje. v kalero skoCile. te boste nadalje- 
vall. boste prISli do gospodarja gozda. V vas bo 
usmeril razlICne ognje in Carobne predmete ter 
manal z veiami: u boste pustill svoie Zivijenje. 
Ko se spustite. pojdite v skraini levi kot in unl- 
Cujte bloke. Zadnji blok v levem zgornjem kotu 
ima pero. Vzemite ga. z njim vam bo Clo kot po 
maslu. Letite na desno In uniCujte vse bloke, pri 
tern nabirate dragoceno energijo. 

Soba. kl vas bo spravilavsvet morja, mora bill 
povsem skrita. in preluknjati bo treba zid. Posla- 
vita se V sredino: prvI nivo je konCan. 

WORLD OF SEA (svet morja) 
lie ste brez oroZja in mod za skoke, pojdite 
malo ne desno in navzgor. Vrnite se In Cakali vas 
bodo hudICI. ki se jih morale znebiti. Ko jih 
ubijete. dobite Ziico. uniCIte bloke na levi In 
vzemite Ckorenj. Pojdite na desno. Ko pridetedo 
prepaoa. skoCite tnkral zapored. Med tretjim 
(najdaljCim) skokom se premaknite na desno. 
Enako storite na vsakem otoCku, in ko pridele 
do zadnjega. padele v vodo. Takoj se odpravite 
na desno in uniCuite bloke. V enem je amulet, kl 
ga vzemite: doblli boste plavuti, s katerimi ne- 
ovirano piavate. Pojdite Cimbolj na desno in 
nato navzgor. CIsto na desno in navzdol. Ko se 
spustite V vOolblno. pojdite na desno in naCIi 
bosle sobo, v katero morale vdreti in vstopili. 
Drugi nivo bo pravhar konCan in vi boste zavla- 
dali svelu morja. Svetujem vam. da poiCCele 
gorjaCo. kajti z njo je mvo nekajkrat laZji. 
WORLD OF SKY (svet nebaj 
Ta nivo je najiaZji. Okrog sebe takoj poiCCite 
pero in pri tern razbijajte bloke. Ko pero najdete, 
pojdite na desno do konca In nato navzgor. 
Varujte se zmajev. kl vas bodo izCrpavali. Pojdi- 
te na desno. vse se vam bo posreCilo' 

« 026/26 366. 


Cataball 

■ arkadne igri • C 64 • kasela/diskela Trio 
• 9.96-14,95 £ • Elite • 7/9 


NEHAD ALAJBEGOVIC 


« skokice skozi 


I ^ l ie treba ulovltl Oeset pobeglin belonov, 
kl od Casa do Casa preletavajo zaslon. Na voijo 
imate tri Zlvijenja, Cas pa je omejen. Qrafika je 
odIICna. kot v risanki, zvok pa je zadovoljiv. 

PRVI, CETRTI, OSMI NIVO; ZaCaran gozd (na 
vsakem od nivoiev je drug del dneva in razliCna 



animaclja). PozomI bodite na mesojede rastline 
In kamenje (nepremiCne ovirel. prav tako na 
ptice. duhove, metulje m druga leleCe ovire 
Baloni preletavajo v pravilnih presleOkih m jin ni 
teZko ulovltl. 

DRUGI NIVO: PuCCava na Divjem zanodu Ni 
gibijivih sovraZnikov. Trd oreh so luknje na mo- 
stu. kl jin morale preskoCili 
PETI NIVOje eden najleZjih. Balone lovitepod 
morsko gladino, izogibati sa morate ribam. ho- 
botnlcam In dvoZIvkam. Plus toCke pridobila za 
vsako uiDvIjeno morsko zvezdo 
Potem ko zbsrele vse balone. vam raCunaimk 
Cesllla in igra se zaCne znova. 


Duet 

• arkadne puatolovCCIne • spectrum, C 64. 
CPC • kaiete 6 Pak » 9,95 1 • Elite » 6/9 


LUSA Strays 


(ipke Prijaleii lahko igra proti 


KleCCe: z njiml reZeC bodeCo Zicc 
redno pobiraj. 

Bomba: Ce ustreliC vanjo. zginejo vs 


DImna bomba: ko ji 
sovraZnike nevlden. 
SleklenICkasCrko N 


PiCtola- poveCa Cte 
ga poiiCi V drugih t( 


zgubiC 26 pilul. S CCitom se lahko brez skrbi 
sprehajaC po minskem polju. 

SovraZnIkI mnoZiCno prlhajaio iz kroZcev s Cr- 
ticami in tl z vsakim zadetkom vzamejo 3 pilule 
energije. Proti koncu le ovirajo ludi nekakini 
sodi. KroZce s Crticami in sode uniCiC s strelom 
iz piitole. 

Nisem ie ugotovil. kaj slorili z denarjem. toda 


Super Sprint I 

• almulaclja •spectrum 46/125 K.C 64/126 I 
K, CPC. ST, amiga • 9,99-19,99E • Atari I 
Gemaa/Electric Dreams Software • 6/9 , 


rVOLOGAR 




prirejena Iz igrainega avtomata. 
je raCunalniika verzija prav tako 
Ce ne cslo boljCa. Igrate aami an 


s prijateljem, s palico ali tipkami. Za prvega 
igraica so tipke na spactrumu Q/A - levo/desrvo. 
S - plin, za drugega pa UP - levordesno. 
K - plin. 

Naiprej si izberele eno od prog. Razl<kujejo se 
po teZavnosti. zato jih dobro preCtudirajte. Pre- 




avte vidile iz pilCje perspektive. 




Ovinks do SO stopinj lahko prevozite z vso 
nitroatjo, V veije pa je pametno zapeljair poias- 
neje. Ce se zalelite v rob proge, vam ni niO, la 
bilrost Izgubite. tie ziellte s proge. vam formulo 
razneae, vender vam helikopter pripelje novo. 
Po progi pjstoil tudi orkan. Kadar vas dobl, vaa 
vrZe V nakljuOno izbrano smer. Pridno pobirajte 
rumene mehanikarske kl|jde. saj vam trlje pri- 

Na koncj se prikaiejo uvretltva posameznih 
lormul. Zadn|i vedno manjkajo spredn;B kolesa. 


Prohibition 

• arkadna puetoloviiina • apectrum, C (4, 
CPC, ST • 14,95- 19,95C • tnlogrames 

• a/9 


ANDREI MKZEL 


igra iger zagolovo ne bo njkdar 
kaselo. Po slraiansko Solgem nala 
zveste od skupme dedkov in deklic. 


i poskuse, p . 

Iva aodelavca insepi 
i maniakov. 
ate pripeliatl do 
■" ■" pred poStri ni 


0 prijatelii- 


cloveatvo. Iz 
v dvorec zr 

V dvorec, enega i . . — . — 

k. Orugl vzame kl)j£ izpoO predpraZnika, od- 
■ " si prllis- 


a, valopi v loaie (l) In OrZi pi_. 
njen na QRAGOULE na ograji, Tako se odplrap 
enosmerna vrala k reaktorju <S|. Dave stop! v re- 
aktor, priZge luP in na zidu oOkrlje kljud (er 
odrde po isti poll, Sodelavec popusti gjmb na 
ograji In za zdaj zapusti dvorec, 

II. Dave odide v dnevno sobo (2). Tu lahko le 
Syd izvIePe aleklronko iz radl|skega aparala 
MImogrede Dave z -What IS" v vseh prostorih 
odkrije slikalo za Ipi In ga prizge s •Turn on~. 

V knjiirlcl (3) vzame kaselofon s spodnje desne 
police. Slopnice v knilinlcl so pokvariene, ego- 
toviti morale, kako jlh popravitl. 

III. Dave se vrada po istI poll In se povzpne 

V prvo nadstropie. V llkovnem alelieju vzame 
skleoo s sadjem. dopid In barvo. Zdaj mora urno 

V prlthdje m v kuhinjl (61 vzetl svelilko. spraznitl 

hladllnik, z zida pa snetl motorno Zago |v nje] ni 
gorlva, vendar je Ireba prill do niegal) Odpravlte 
se V obednico <S-a) in shrambo (9). lu poberlte 
— leprirc*- 


IV Dave naj se vrne po isti poll; napolile se 
V proslof (16). iz predala vzemile rokopis. nato 
pa se odpravlte v loaie v drugem nadstropju. 
Naprei ne morete. ker vam TENTACLE prepre- 


duje prehoo. Omehdali ga morale - naiprei mu 
dajle skledo s sadiem, nato pa sadnr sok. Omo- 
tidni Tentacle se umakne. 

V. V prostoru v tretiem nadstropju (21| pobe- 
rite s tal novdid in se po alopmcan oovzpnile 

V stereo studio (22|. Vzemcie gramolonsko ploS- 
do. 2 desne stene pa k(|ud. Ce se poiavi Tentac- 
le. ga prezrite. ker ni veC nevaren 

VI. Vrnite se v glasbeni atelje (13) v prvem 
nadsiropiu. Na stari gramoton daile ploSdo. 

V kasetofon pa kaselo. Vkl|udlte obe napravi Ko 
pisk tazblje vazo na klavirju. je na traku posnel 
ultrazvok, klje bistvenega pomenaza nadalieva- 
nie igre, Vzemite ploSdo in kaseto PreiSdile 
alelje in vzemite slaro gramolonsko plosdo. tie 
sle Dave, zaman igrate oa klavir. kajli le en od 
vaSih sodelavcevzna igrali nan|. Klavirskomelo- 
dljo nato posnemite na kaseto in jo s Tentaclom 

Vll Urno se vrnite v dnevni prostor (2) Pos- 
netek dajte v kasetoton in ga vkijudite - zvok 
s kasete razbiie Kristalni leslenec Zdai se znaj- 
de na tleh najpomembnejSi kljud. ki odpira za- 
por. Posnetka na kaseti ne potrebujete ved pad 
pa same kaseto 

Zdai le das. da prvid posnamele dosedanp 
potek Igre (prazna kaseta v Floppy s SHIFT in 
Fldobite na zaslonu In opcije: snemanje. nala- 
ganje in nadaljevanje igre). Zapommle si. na 
katero kaseto sle to posnell. saj pri kasneiSem 
Iskanju na disked (na videz) ne bo posneto nid. 

Va9 Floppy pogosto nekaj preiskuje po diske- 
ti. kar naj vas ne moti. Igra se pogosto za trenu- 
tek prekine sama od sabe in tedaj vidite blodne 
znanstvenike. ki se sprehajajo po niSi. Takrat vi 
all vaSa sodelavca ne smete biti na nobenem 
nodnlku. Sicer se ne baste izogniii zaporu' 

V nadaljevanju igre m odioCilen nalanden 
vrsini red akclj. Vi m vaSa sodelavca lanko nosi- $ 
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te neomejeno Stevilo predmelov Naiboljie )e. 
da vse rosi Dave, ki po potrebi poaodi ksterlKoli 
predmel sodelavcema. kasreje ga spat vzame. 

Za vstop V proslore (23) in (25) le polrebna 
posebna taktika Stojte deano Ob vrallh m zahte- 
va{le. naj se ludi sodelavca postavita I|a. Za vsak 
primer posnemte polek igre. Sodelavca pualile 

V prosloru. non uCenjak ga bo pospremil v za- 
por V lam Casu. ampak hilro. vl stoplls v prostor 
(Dave) NajboliSe je napravili premof s SHIFT. 
2 -What IS- pa raziskovali. De se preveb obirale. 
vas bo znanstvenik spravil v zapor' 

V sobi (25) le trsba ob opisam laktiki nareditl 
irarsikaj. pograbile hrika in -card key- z leva 
omarice ob vralib. pojdite do hranllnika - pra- 
iibka. razbijle ga z OPEN In vzemite tri kovance. 
Sledi obvezno resevanie iz zapora. ra§ila Ijdl 

S posleline omarice v sobi (23) vzamita kljuC 
in nitro smuknile ven. Ce ate lo upoilevali, sle si 
prihranlli en pobeg iz zapora. 

Na vrsti le soba (29) z mesoiedo rastlino: 
sploh ni pogubno. te se vas loli. Na desni stem 
jRorabile -pamt remover- m pokazala se bodo 
skrita vrata. Vstopite Na stem so prelrgam elek- 
Iribm kabli. ki |lb le Ireba popravlli Kako’’ Tega 
msem mogel ugolovili Ce bi vam to Jspelo. bi 
verjelnozaielldelali igralniavtomati vsobi (17). 

Vrmle se na tiodnlk In polem v prostor (26). 
Hekreiraile se na napravi za treniranje. da se 
okrepile Tako boste zlahka dvigmli garazna 
vrata ( 11 ) in reSetko na proCelu. da boste priSli 

V klet (prei vzemite grm pred reietko). 

Ko pridete v garaZo (11). vzemite s police 
roCai ventila in z njim odpnte vodo v kopalmci 
(27) Mpmija se bo pmakmia: ko pa zaprele 
prho, se bo na zidu poiavila iifra (v vsaki igri 
druga). Potem ko Syd vstavi elektronko v radii- 
skiaparat vsobi (21). lahko Iz sobe (2)sto SIfro 
pokliCete vesolisko policgo. PnSel bo policaj. ki 
bo aretiral znanstvenike (be se ze vam ni posre- 
£ilo. i;la bi |ib obvladali). vendar bo v zaporu 
izgubil bed! s Steviiko. ki je bistvenega pomena 
za nadaljavanje igre. Se o kopalmci: vzemite 
gobo. ki ]0 namobite v bazeng (10) Pazite. voda 
le radioaktivna' To vodo daite mesoiedi rastlml. 
ki bo zrasla. Ce poslopek z vodo In gobo pono- 
vite. bo rastlina zrasla do strops. Da|te rastllni 

vzpnite do odprtina na stropu in zdai se znajde- 
te V observatoriju. 

V Coin slot vrziie vse tn kovance (Dime). Robi- 
CO premaknile enkra\v levo in trikrat v desno. 
Pogleite v lelesKop in prebenle SIfrIrano sporo- 
£ilo (tudi to le v vsaki igri drjgabno). S tern 
sporobilom odprete trezor vsobi nadprostorom 
(23). V tfezof )0 pa |e shranjena ovo|nrca. Odpnte 
|0 V lotolaboratorijj (19). vsebino pa lahko sku- 
hale V sleklenici. ki )0 daste v mikrovalovno 
peCico V kuhinji (6|. 

To le doslei najboljia verzija. kako sa znajti 

V dvorcu Razen laga le ia vellko sporobil. ki so 
pomembna za polek igre. Navajamo |ih same 
nekaj (Stevilke oznabujejo sobe): 

( 1 ) in (2) Ura in leZi&be nekai sknvala 

(3) Ce popravite stop nice, se pred vami razgr- 
nejo novi neznani proston Eden izmed vaSin 
sodelavcev lahko popravi telefon (strokovnjak 
za tenniKo) in s pomobjo Silre iz kopalnice pokli- 


(4) Ne odpirajte vertilov v zidni omaricl. kajli 
po eksplozl)! sledi -Game over-! Vrata kuriiba 
so prevroba. da bl se jlh dalo odpretl. Na (leh je 
razlita radioaktivna tekobina. 

(5) Zapor: dvo)na kljjbavnlca vas lobu|e od 
cllja. OepritTsnete ero izmed opek nazidu zapo- 
ra. sevam vrata van) zabasnoodpreio TozadoS- 
ba. da tudi brez kljuba reSite iz zapora sebe all 
svojega sodelavca. 

(6) V laboratorijj v zaporu je u{Sta vaia pri|a- 
teljlce. Med igro se vam obbasno pokaie noire- 
niosi laboratonja. 

(7) Ugolovili morale, all je treba odpretl 

(8) V pebicl lahko v slekleni posodi, ki |0 
noslle s seboj, kuhate obibaino all radioaktivno 
vodo. Ko boste vreli radioaktivno vodo. si Is 
oglSjle, Kakien je videti -Game over-! Za iago 
z zida ja treba nekje priskrbeli gonvo. Ni ml 
uspelo. da bi pobral noie all zbnsal kri s stene' 


le dvigniti si 


(10) K 




lO drsvo? 

(11) V prtljainlku je orodie, kl vam bo ie 
potrebho. Motor brez goriva lahko povzrobi ka- 
tastrofo. 

(12) Po mojem mnenju je soba same pre- 
hod na. 

(13) All lahko kdo reSi vazo s Klaviris. Ns 
televizor)u si le mogobe ogisdatl reklamno spo- 
robllo. 

(14) Natanbno preiSbile slikarsko stojalo. za- 
bO| In platno. 

(15) Kip nekaj skriva. 

(16) Nisem naSel kljuba za omaro. 

(17) S -small key- odpirate omarice za denar, 
vendar Igre ne morete zabeti brez elektnke 
Morda je reSitev. be spoiite iice v sobi (28). 

(18) Tuka) in po vsem dvorcu je treba pazljivo 
preiskali okrasne rastime. 

(19) Vl all nekdo drug more razviti posnetka. 
Moroa se V pakeiku iz (24) sknva lotogralski 
gapir all tilm. Ka| je v oman v lololaboratoriju? 
Ce odprete paketek. pade ven betrtinka (25 
— -ov). 


(25) Ni se mi posrebilo pobrati drobnega na- 
kita s sten. Znanstvenik gre pred stavbo. ko 
zasliSi znakgonga. vzame pakel. ki mu ga do- 
stavl poSta. Ceste malo spretni. ga lahko nekdo 
od vaSih sodelavcev prehitl In dobi paket. Pake- 
ta pa ne morale odpretl. Mogobe le prav. da 
puslileznanstvenika. naj dvigne paket. ga odpre 

(23) Drobnega nakita nl mogobe pobrati z vl- 
trine. le-le tudi nl mob odpretl. Kaj slorili z blazi- 
no na postelji? 

(24) Soba ni veb zanimiva. 

(26) Omanca s preparati ni 0otakl|lva. Neu- 
spesro bl se bilo uKvariatl z mumi]o. 

(27) IVumlja. KI se kopa. zagotovo nekaj prl- 




WizbaU 


• atkadna Igra • C 84/128, ipeclrum 
■C8 8,95/12,95 El- “ 


NIKOLA D.PJEteVlC 


El 


. zll goapodar brre maglje 
zavladal svetu In mu vzel barve. VaS lik. 
bogica. mora spet obarvati Zem- 


Ijo. Med pobasmmi skoki z ene strani zaslona na 
drugo unibujie vekke stebre. kl imajo na vrhu 
globuse, msihne ute 2 i, razporejene pod kotom 
90* drug vrn drugs ild. S tern dobite naiprei eno 
razprSllo. s katerim obarvate Zsmljo, kasnejs pa 
Sa dve Na vsaKin 500 lobk se pojavi na zaslonu 
nasprotnlk, ki ga spremija pospeSena glasba. 
ZnebitI se ga morale, sicer bo on ugonobil vas. 

Ce 10 uspeSno opravlle. bodo proti vam zabe- 
le leteti nevarne iogice. Ko jih zadanete. se 

Tu vam najveb pomaga vaSdvojnik. ki gadobile. 
be imale zadosti kredita S kapljicami obarva(te 

Gotovo ste ponekod opazili luknja v lien. Po- 
skuSajte past! vanje in videli boste. kaj vas Se 
^ka. V tern drugem delu je P'|^4ti. lesovrajniki 

nutek zaSeleli vrnili se na povrSino planets, po- 
ISblte spet luknjo in padite vanjo. 


Druid II 

• arKadna puatolovSbina • C 84/126. 
apecirum 48/1 28 K, CPC • 8. 95/1 2.95 
£• Ocean 8 9/9 


SmiSAJURlC 


priijubljenost zmanjSala, je pnSlo nadaljevanje 
Potem ko se prebljeie skoz dolga navodila. se 
znajdete v budezni deiell Belorna. ki jo more 



magibri beli grb. Samo be se vam posrebi pre- 
hodltl vseh deset slopenj z razlibmmi pokrajina- 
ml in poSasiml (zomOiji. zvijaioba se drevje. du- 
hovi in demoni). bosle lahko slopiii v Acaman- 
torjev slolp in obrabunali s barovnikom. 

Igro zabnete oboroZenI z bliskl. ki so koi na- 
laSb ustvarjeni za unibevanje zombijsv. za drugs 
poSastI pa so potrebne drugabne zvijabe NaSli 


ognjeno mob. dale vam bodo nevidnost. dobili 
bosle kljube ell kaj treljegs. Od vseh leh poma- 
gal ml je najbol] korislil golem, velika judovska 
mitoloSka bloveSka figura Iz gline. kl ji je bilo 

z drugo igraino pallco. 

Zaslon se dosti razllkuje od tisiega v prvem 
delu te Igre. Igraini prostor je v zgomjem. veb- 

imale lahko najveb osem. kazalec dniidove in 
velikanove energije. vaS rezullal m prostor za 
sporobila (DRUID PAUSES ltd.) tsr zelo lepo 

Graflka je nekoliko zboIjSana v pnmerjavi 
s pniim delom. Ozadje je poino barv. hki so 
nekaj vebji m bolj Zivahni. sistusni pano je pre- 
glednejSI, veb barovnij... Zvok je povpreben 
V uvodnem delu sllSImo glasbo. v igri pa samo 





nje, gresle na poseOno stopnjo, INTERLUDE 
(vmeana igra). Na njei vas dakajo itiri piuSde. 
oznadene s itevilkami Zogico odbiiaile proti 
njim. OdSII bosle na tisto stopnio, kl se le le 
Zogcca dotaknila. 

Igra nl take preprosta. kot sa zdi. zato vam 
priporodam, da na prvi stopnii zberete vsa ko- 
mete. Ko Zogica pada na dasno stran. poidite 
proti njei in akudaite dosedi. da bo zietela ob 
desni poSavni slranici ploSda. Pojdite naprej 
2ogica vam bo sledila. Ko vas bodo ustavili 
bloki. Zogico spustila. Razmelala bo vaa bloke 
in vam omogoCila prehod. Dohriiie Zogico. na- 
Zenite ) 0 , da trdi ob vrtede sa kroghce, in kondali 
bosla pivo slopnio. 

Ca nadaljujata na Iretjl siopnji. vam na bo 
uspel Hall trik z Zogico, ki sioji na ladp. Tu so 
namrec magneli, kl bodo pritegn.li m odviekli 
Zogico. Kasne/e boste naleteli na sesaino cev 
postoite ob niei in Zogica sa bo odbila in dia 
napraj. Pod cavio so zobie. in Ca se vam to na 


Na Cairti stopnil vas bodo I 
bloki. Sami mao nevarni, vendar morata pres 
kovati Stevilna luknje. 

GrafiCni liki so odIiCno izoelani. vsak ima s 
jo senco in celo besadiio. ZvoCnih etektov m 
vam koiiko, vendar jih le zaflosli. 

« (026) 26-366. 


rCtiivi 


Sidewalk 


SRBANSTEFANOVIC 


r^^dlidno narejena stripovska igra iz Iran- 
11 coska programska hide. Glavm lunak le 
I ^ I mladeniC. ki so mu ukradii motorno k^ 
lo. Avtorji so igro zapletli. tako da so motor 
razsiavili in dele razmetali po Panzu ali ;ih raz- 
dellll llkom, kl jih boste sreCevali Igra se zaCne 
ob 13. uri, Casa imate do 19.30. Do takrat morale 
zbrati vse dele motornaga kolesa m popeljati 
pjneo na koncert rocka. 
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V verzlji za ST s palico izbirale ikone all pre- 
mlKate lunaka. Na sredlni zaslona so th Ikone. 
Vpraiai tzkorlatite, ko Zellle kaj zvadetl od ose- 
be, ki ate |0 pravkar srgeall. Ikono za bag (tek) 
uporabite vedno, ko je vaa vriek piva precai 
prazen zaradi jdarcev. kl ata jlh skjplll. Ikone 
s pesljo res nl treba poiasn|evati (oh, tl pan- 
kerjil). 

V zgorniem delu zaslona vidite smeano grall- 
ko. Sllka na levi sirani vas kaZe od CIsto zdrave- 
ga pa vse do temet|lto pretegenega. Sredina 
prIzoniPa prlpada akcljskemij delu. Desna siran 
le rezerviranaza Ilka, kl jih srePujete. In za vrpke 
pIva. Spodnjr del kaZe stvarl, ki jIh noslte. In 
stanje motorrega kolesa. 

Dele motornega kolesa lahko najdela na raz- 
lIPnIh krajih in konclh: motor v slepi jlici, sedeZ 
na stopnicah zraven garaZe z znakom, kl|uP 
V pankerski ullcl pn pankerski. vilice ob ograii 
s konioaml. rezervoar za gorivo pa na odpadu. 
Za drugs dele se je treba spopriieli z nekaj 
liudmi. Vstopncci za koncert lahko kupllev Irgo- 
vlnl a ploSPami all si ju priborlle s prelepom. 

» naiteZe bo prill do motoria motoclkla. Naj- 
prei prodaialca v trgovinl s ploiPamI povpraPaj- 
te. all Ima d»e vstopnici za koncert. Verjetno |u 
ne bo rmel. vl pa bodite vztrajnl. Rekel vam bo, 
da )e zadnjo karto prodal Germalnl. Vpra$s|te 
ga. k|e slanuje. Odvrnil bo: -VpraSai norega 
kitarlsta, on ve.- Podajle ee tri zaslone na desno 
in se pri norem kiteristu pozanlmajte. kaj ve 
0 okradenem molornem kolesu. Odgovoril vam 
bo, da Germaine stanu;e tuksi In da jo morale 
obiskati. Zdaj morale zdelatl tega revpka In se 
poslaviti pred vhod. Premaknile palico navzgor 
(lako lahko vstopile all nabirate predmste). Na 
desnl se bo prikazala Indijanka z lulkaml. Pov- 
praSaite | 0 . kai ve o okradenem motorfu, pa 
boste zvedeli. da ja na koncu slepe uirce. Sele 
lakrat sa lahko odpravila in oobile IskanI motor. 

Od llkov. kl jih srePujete. bom opisal najpo- 
mambnejSe. Eden takib je nakdanji sumo borec. 
pravi hrust. venoar bol; lahkega udarca Naslad- 
nji nasprolnik |e moister gorjaPe. Po spopadu 
z njlm boste potrebovall malo piva (vrPke zame- 
niujete v barpku). Nainevarnejai je neobriti sia- 
rac, kl se naalanja na drog In ima za pasom 
obeZeno kljuko. Z njim se na spuZPajle v prelep. 
Pe imate pred sabo prazen vrPek. 

Se opomba: predmeti, Kl |lh zbirale. se re 
vidijo, treba |e stopili na opisana mesla In pre- 
makniti palico navzgor. 

Sidewalk |e neobiPajna meSamca puslolovZ- 
pine In akcije. z dobro graliko. nenavsdnim nu- 
moriem in svojevrsino vsebino. Skratka, privla- 
Pen program. Kl vas bo poZleno zabaval. 


Hysteria 
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DEANSEgOLl6 


Mem le stanoarden, zaslon vas bo prvi hip 
zbegal. V zgornjem delu |S itevec toPk, vaZa 
energija (lik, kl 'gniie*), Kazalec. koliko vam le 
ostalo ZPila. prostor, v katerem sestavijate so- 
vraZnika. In Ztevec zadelkov. 

Na pnii stopnjl vas napadajo okostnjaki |kl 
mso poaebno nevarni). dost! uren konj in nevar- 
ni lelePi stvon. Na drug! stopnii se jIm prIdruZIjo 
vitezi (Pe vas zgreZljo. se obrneio In poskuZajo 
znova). Na tretjl slopn)i se bO|U|eIe proli robo- 
tom (ko vas zadanejo z ribico all kroglo. lakoj 
zbezi|o), skakajoPlm Kroglam In vesoljskim la- 
d|am, kl vas obstrel|ujeio s kroglicami. 

64 Mojmlkro 


KO zadaneie nepremipne figure, ki strel|e|0 
V vas, za nilmi oatane znak. Limona (puZPica, ki 
kaZe. katero zboljZavo lahko uporabite) se pre- 
makne naprej. Orugl znak je del seatavijanje 
Ilka, kl ga morale uniPitI na tej stopnjl. PuZPica 
se premlka naprej tudi, ko poberete predmet, kl 
spomlnja na periskop. 

SllPIca na dnu zaslona oznaPujejo zboljZave: 
1. Strela <ne streija OaleP). 2. Laser zadane na 
daljavo (obvezno si ga prlskrblte na 1. In 2. 
alopnji). 3, SpremljaloPI izsirelek uniPuja vse 
okrog sabe (kako dolgo ga lahko uporabljale, 
kaZe lestvica v zgornjem desnem kotu). 4. Jet- 
pac: to napravo za lelenje uporabite tako, da 
pritisneie In drZIte gumb za ztrelianje, nalo pa 
pritianete dol In gor. Koliko goriva ima jet-pac, 
kaie lestvica desno od skale za spremljajoPI 
izsirelek. Na lrel|l atopnii obvezno najprej vze- 
mlte to zboljZavo, ker je dal Ilka. Kl ga zastavlia- 
te. zunaj dosega vaZaga skoKa. 5. Tri bombice 
kroZIjo okrog vas (lestvica le zraven skale lel- 
psca In se sPaeoma zniiuje). 

Ko puZPica pokaZe zboliZavo, kl vam ustreza, 
preprosto prilisnite navzdol In na streljanie. 

Na koncu vsake stopnie, to je ko zberete vse 
like Iz mirujoPih liguric. se prikaZe poZast, kl vas 
obsipava z ralall. Spopad z njo Ze zdaleP nl 
pnieten. Energijo poZasti kaZe Ilk, ki sle ga 
mukoma sasiavljall (zdaj pa ga morale uniPiti), 
Ko se konPno prebijeie na rasleOrio slopnjo. se 
vam obnovila energija in ZPIt, zbol(Zave pa izgi- 


Se to. kar vas tIZPi Ze o< 
44588,201 (energija). 

« (041) 677-904. 


Super Robin Hood 


DAHTTEL STEPAN 


Rebel 
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ZVEZDANPAVKOVlC 



V zgornjin dveh tretjinah se razvifa igra. 
V spodnii pa vidile, koliko Zlvljenj vsm je oststo 
m koliko ogledal je na voljo V zgorniem levem 
kotu je Ztevec Pasa - zaradi tega ai ni treba 
belltl glave. Na strateZko pomembnin mesbh so 
postavijeni robotl. kl se premikaio po stalnm 
poteh. Ustrezno kombinacijo ogledal najlaZe 
najdete lako. da se odpravite od laserja in prei- 
skujete moZno pot Zarka. Pazite: nikar ne tttivi- 
rajte laserja, zato da bl prevenli. ali ate pravlino 
namestlli ogledala. Ce Zarek ne zadane Izhoda. 
zgubile Zlvljenjel Zato sa s lankom premikaits 
po pod, ki )o bo opravll Zarek 





Ke (P) na stopnjah (rimske Stevillte): 

I (3 ogledala): 1. 0 na 1. P. kamor gre 2arek. 
lako da aa odbije navzdol: 2. 0 na 2. P. kamor 
gra 2arak: 3. O na 1. P. lako da odbtja tarek 
navzgor. 

II (Sogledala): 1.0na1.P;2. in3. OnadvaP, 
ki ata disto zgoraj. 

III (3 ogladala): 1. 0 na 1. P dol: 2. 0 na 2. 
P lavo. ko prrdele tez reka (za prehod (az most 
uporabile premor): 3. 0 na P dol. 

IV (2ogledall): l.Ona2 Pod lasarja navzgor; 

2. 0 na 2. P lavo (premor). 

V (2 ogledali): V O rta 2. P dol, 2. 0 na 2. 
P dasno od moslu. 

VI (4 ogladala): 1. O na 1. P dol; 2. 0 na 1. 
P dasno; 3. 0 na 1. P dol; 4. 0 na 2. P lavo. 

VII (5 ogledal); 1. 0 na 2. P dol; 2. 0 na 1. 
P dasno: 3. 0 na 2. P gor; 4. O na 1. P lavo; S. 
0 na 1 P gor. 

VIII (6 ogladal); 1. O na 2. P dol; 2. 0 na 2. 
P daano; 3. 0 na 1. P gor: 4. 0 na 1. P lavo: 5. 
O na 2. P gor; 6. 0 na t . P levo. 

IX |1 ogledalo): na peti P od lasarja. 

X; treba je samo najti Izhod. Drllta se desne, 
dokler ne pridate do zamlje. Polidite sled in 
pojdita po njai. Kakino je sporodilo, odkrljte 


Sidewlze 
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BORIS MEBESl 










J redslavljaile si. da prodirala v sovrainl- 
kov obrambnl sistem all da branite Zem- 
tjo pred napadalcl. ZnaSli se boste v li- 
nam in mrakobnem vesolju, obdani s sovrainiml 
blljl. Vendar ste opremljenl z modnim 
(all podobnim oroZjam) m vam saveda 
ka poguma. TakSna je kratka vseblna 
posradene Firebirdove arkade. 

Na zadatku izberete igraino pallco In enega 
I Mirih planetov. na katerem se Zellte bojevati: 

iron, Nu. lota all Delta. Vsak planet ima 
..,4 znadllnosti. vandar nl vedja razllke (men! 

' najbolj pri arcu Omicron - the forest world), 
all nasprotnikl so bedni kroZci. krlZcl. balond- 
alahka unldujete, deprav smete 
eno stran. Za OoljSi udlnek sdaso- 
•epltve, na primer pldtolo z vellkim 
ospeSano glbanja, clkcak sire- 


wt f* 


Neka) nasvetov: obveznoykljudlle AUTO-FIRE 
(de ga imate). Sovralnikov. kl se vam prlbllZuie- 
jo z leva ne skuiajte ugonobltl. ampak se uma- ' 
knite na desno stran zaslona. Nejnidijivi -kadl- 
se izognele, da se ovignete disto gor in se ob 

nekoliko spominja na Igro Fighter^iz a^omala^ 
Pdskuslle vplsatl POKE 
23739,111 pred zadnji Ukaz RANDOMIZE USRiv 
mojo verzijb )e POKE Je vstavljen). 



PrrihlO 

zn Nemdlja 
L(3)WizbaU (Ocean) 

2. a) CaUfonUa Camas 

(Epyk/US Gold) 

3. (2) Wtetd Camas 

(Ep7X/U a (3old) 

4. (4) Pliates (Microproae) 

9. (S) The last Ninja 

(System 3) 

6. (9) CnnsUp (Microprosa) 

7. (6) The Bald's lUe II 

(Electronic Arts) 

9. (7) Defender of the Crown 

(Cinemawaie/ 

Mindscape) 

9. (9) Aiknnsid Gmagine) 
10.a0)Indi2ie>tei Spiel 


1. (1) Grand Prix t-imnlator 

(Code Masters) 

2. (-) joe BUde (Players) 

3. (S) Soccer Boss 

(Aliernative) 

4. <-) Came, Set, Match 

(Ocean) 

5. (2) Renegade (Imaguie) 

6. (Q Pro Ski Simulator 

(Code Masters) 

7. (-) CaUfornia Games 

(Eoyx/US Cold) 

9. (') World Clasi Leader 
Board 

(Aceess/US, Gold) 
(US Gold) 

10. (9) BMX-Slmnlator 

(Code Masters) 


(Happy Computer, lebruar) 
ZDA 

L (2) Maniac Mansion 
(LucasfiJm/Activision) 

2. (3) CalilornU Games 

(Epy*) 

3. (4) Chnek Teager’s AFT 

(Deciromc Arts) 

4. (€) Sob Battle Simnlator 

(Epyxj 

9. (9) Alternate Reality: 
The Dungeon 

(Dalasofi, 

6. (-) Test Drive (Accolade) 

7. (-) Gaonilel (Mindscape) 

8. (1) Gnnship (Microprose) 

9. (5) The Bard's TUe □ 

(Ulecironic Arts) 

10. (7) Into the Eaglt'a Nest 
(Pandora'Mindsoape) 
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I JOSTIN 



yardi^yGOLD MEN 



Jekleno hladen, svez, mozot voni je znaalen zo mosko linijo 
Yardley Gola Medal. 

Yardley Gold zo zmagovolce, Yardley Gold — zlato zo zlato. 


^ kozmedika 



EPSON 


Roland, 


Generalnl in izMIuCni zastopnik za Jugoslavijo; 

Ct avtotehna 
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